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Abstract  
The current research was carried out with the aim of examining the future of 
the sports industry and blockchain technology. The current research is applied 
research that was conducted with a qualitative approach and thematic analysis 
method. statistical samples were identified by Purposive sampling  method and 
after conducting interviews and reaching theoretical saturation, the number of 
9 interviews and 43 The international article was chosen as the source of the 
current research.The results of qualitative data analysis lead to the extraction 

of 7 main categories with the titles of fan engagement and loyalty program, 
NFT, decentralized financial services in sports, Ticket sales and control and 
access, fantasy sports and betting, financial support and brand management,  
and Metaverse world. As blockchain technology matures, blockchain will be 

prominent in the future sports industry. The integration and development of 
blockchain and various industries is an unacceptable process that can not only 
create a technological revolution but also change production relationships and 
business models, this change includes fans alongside clubs, and investing in 
all aspects.  
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Extended Abstract 

Introduction 
 Emerging blockchain technology holds amazing potential to transform 
various aspects of life, including the sports industry. Cryptocurrencies, smart 
contracts, and Non-Fungible Tokens (NFTs) are beginning to find numerous 
applications in sports, with the potential to drastically impact the entire 
ecosystem. The integration and development of blockchain with the sports 
industry is considered an inevitable process that can not only create a 
technological revolution but also reshape production relationships, business 
models, and value systems. Consequently, the primary objective of this 
research is to examine the future of the sports industry through the lens of 
blockchain technology, identifying key areas of impact and potential 
advancements. 

Method 
This study is applied research conducted using a qualitative approach and 
thematic analysis method. The statistical population included university 
professors in the fields of sports management, economics, marketing, law, and 
computer engineering, as well as sports club managers familiar with 
blockchain. Participants were selected using purposive sampling. Data 
collection involved library research, internet searches, and semi-structured 
interviews. After conducting 9 in-depth interviews and reaching theoretical 
saturation, as well as reviewing 43 international articles, the qualitative data 
were analyzed. To ensure the validity of the research, dependability and 
transferability methods were used, and for reliability, the intra-subject 
agreement method was employed, yielding a 78% agreement rate. 

Findings 
The analysis of the qualitative data led to the extraction of 7 main categories, 
15 sub-categories, and 59 sub-codes regarding the future of the sports industry 
and blockchain technology. The seven main categories identified are: 

1. Fan Engagement and Loyalty Programs: Including voting rights, 
exclusive content access, and tokenized loyalty rewards. 

2. Non-Fungible Tokens (NFTs): Encompassing digital collectibles, 
video moments, and utility NFTs for identity and awards. 

3. Decentralized Financial Services (DeFi) in Sports: Covering 
investment in athletes and clubs, tokenized stocks/bonds, and 
crowdfunding for infrastructure. 

4. Ticket Sales and Access Control: Focusing on preventing fraud, 
eliminating black markets, and enabling smart contract-based resale 
via NFT ticketing. 

5. Fantasy Sports and Betting: facilitating transparent, decentralized 
leagues and smart contract payouts without intermediaries. 
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6. Sponsorship and Brand Management: allowing for automated 
smart payments based on performance metrics and brand authenticity 
tracking. 

7. The Metaverse: Involving virtual sports experiences, immersive fan 
interaction, and virtual commerce. 

Conclusion 
The research concludes that as blockchain technology matures, it will occupy 
a prominent position in the future of the sports industry. This technology 
provides solutions for existing issues such as counterfeiting, data 
management, and fan engagement. It is predicted that blockchain will redefine 
the value system of the sports industry by facilitating direct interaction 
between fans and clubs, enabling new investment opportunities, and creating 
decentralized financial and social ecosystems. 
 
Keywords: Technology, Sports Industry, Smart Contract, Fintech, 
Blockchain, Metaverse. 
JEL Classification: O. Economic Development, Innovation, Technological 
Change, and Growth 
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 بلاکچين و آينده صنعت ورزشفناوري 

 مدیریت ورزشی، دانشکده علوم ورزشی، دانشگاه تهران، تهران، ایران دکتری  اکبر بختياري باباپيري 

 مدیریت ورزشی، دانشکده علوم ورزشی، دانشگاه تهران، تهران، ایران استاد   دوست قهفرخی ابراهيم علی 

 ورزشی، دانشکده علوم ورزشی، دانشگاه تهران، تهران، ایران مدیریت دانشیار  امين دهقان قهفرخی

  چکیده
حوزه  شناسايي  بلاکچين،  فناوري  طريق  از  ورزش  صنعت  آينده  بررسي  مقاله  اين  و  هدف  تأثير  و  کليدي  هاي 

دگي  هاي زن انگيزي در بسياري از جنبه فناوري بلاکچين در حال ظهور پتانسيل شگفت   هاي بالقوه، بوده است. پيشرفت 
ورزش   و  ارزهاي رمزنگاري   است. ازجمله صنعت  قراردادهاي هوشمند  يافتن کاربردهاي  NFTشده،  به  ها شروع 

شدت تحت تأثير قرار دهند.  اند و اين پتانسيل را دارند که کل اکوسيستم ورزشي را به متعددي در صنعت ورزش کرده 
پژوهش حاضر از    ري بلاکچين صورت پذيرفت. رو پژوهش حاضر با هدف بررسي آينده صنعت ورزش و فناو ازاين 

هاي کاربردي بوده که با رويکرد کيفي و به روش تحليل مضمون صورت پذيرفته است، همچنين جامعه  پژوهش 
هاي مديريت ورزشي، اقتصاد، بازاريابي، حقوق، مديريت، مهندسي  آماري اين پژوهش شامل اساتيد دانشگاه در حوزه 

با بلاکچين آشنايي داشتند بوده ه کامپيوتر و مديران باشگا  هاي آماري به روش  همچنين نمونه   . اند هاي ورزشي که 
عنوان  المللي به مقاله بين   43مصاحبه و    9هدفمند شناسايي شده و پس از انجام مصاحبه و رسيدن به اشباع نظري تعداد  

بيش صدها مقاله معتبر بودند.    مقاله خود ماحصل بررسي   43ي از اين  عض منبع پژوهش حاضر انتخاب گرديد که ب 
  براي   . ساختاريافته بوده است اي و جستجوي اينترنتي، يکي از ابزار اين پژوهش مصاحبه نيمه بر مطالعه کتابخانه علاوه 

-سنجش پايايي از روش توافق درون   براي پذيري و  پذيري و تعميم سنجش روايي پژوهش حاضر از روش اطمينان 
اي و جستجوي اينترنتي منجر  هاي کيفي حاصل از مصاحبه، جستجوي کتابخانه نتايج تحليل داده   . شد موضوعي استفاده  

هاي غيرمثلي و غيرقابل تعويض، خدمات  مقوله اصلي با عناوين برنامه تعامل و وفاداري هواداران، توکن   7به استخراج  
بندي، حمايت مالي و مديريت  و شرط فروشي و کنترل و دسترسي، ورزش فانتزي  مالي غيرمتمرکز در ورزش، بليط 

با    بررسي آينده صنعت ورزش و فناوري بلاکچين گرديد.   براي زيرمقوله    59مقوله فرعي و    15برند و دنياي متاورس و  
بلوغ فناوري بلاکچين، بلاکچين جايگاهي برجسته در صنعت ورزش آينده خواهد داشت. ادغام و توسعه بلاکچين و  

تواند روابط  تواند انقلاب تکنولوژيکي ايجاد کند بلکه مي تنها مي ناپذير است که نه جتناب صنايع مختلف يک روند ا 
مدل  و  دهد توليد  تغيير  را  تجاري  باشگاه   . هاي  درکنار  هوادارن  تعامل  تغيير شامل  سرمايه اين  ارکان  ها،  بر  گذاري 

بهر باشگاه  فعاليت ه ها،  مالي،  خدمات  از  و مندي  مالي  خدمات  مي   هاي ضدجعل،  ارزش  متاورس  سيستم  که  شود 
 اجتماعي را بازسازي و نظام ارزشي صنعت ورزش را بازتعريف کند. 

 تک، تکنولوژي، فوتبال فانتزي، قرارداد هوشمند ارز ديجيتال، فين ها:کليدواژه 

 JEL:  O. Economic Development, Innovation, Technological Change, andبندي  طبقه 

Growth  
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 مقدمه
سال قادر  به  توجه  با  اخير،  بلاکچين  بليطهاي  رويکرد    1فناري  طريق  از  ارزش  خلق  در 

حوزه در  بسياري  توجه  مديريت،  در  به  غيرمتمرکز  جهان  سرتاسر  در  مختلف  اين  هاي 
از طريق يک کاغذ سفيد در  بلاکچين  جلب شده است. مفهوم فناوري  تکنولوژي پرکاربرد  

ناکاموتو   2008سال   مستعار ساتوشي  نام  با  افرادي  يا  معرفي شد  2توسط شخص    .به جهان 
همتابهلاکچين  ب و  غيرمتمرکز  دفترکل  سيستم  و يک  امنيت  شفافيت،  که  است  همتا 

)کاربران( توسط يک  ها  گره(.  Bason, et al., 2023دهد )را ارائه ميها  دادهتغييرناپذيري  
ها و يا هر سندي است که  شبکه به يکديگر متصل شده و هر گره حاوي اطلاعات، تراکنش 

به اشتر که هيچ کاربري مالک آن نيست.  طوريشود بهاک گذاشته ميبين کاربران شبکه 
اصلي فناوري بلاکچين به شمار    ء دو جز   4و قراردادهاي هوشمند   3وري دفترکل توزيع شده افن 

هاي قانوني و سوابق مديريت شده ازتوافقنامهها  تراکنش کنند همه  که تضمين ميآيند که  مي
شده   توزيع  دفترکل  فناوري  ميتوسط  در    کنندپيروي  حتي  را  شفافيت  و  کارايي  که 

 (.  Glebova & Mihail'Ova, 2023بخشند )هاي دولتي بهبود ميسازمان
اينترنتي،    هايشرکتها،  بسياري از بانکبيان داشتند    2022  در سال  5يودي و ماليک اتر
و کارايي    پذيريها در سراسر جهان جهت بهبود امنيت، مقياسبيمه و حتي دولت  هايشرکت

زده دست  بلاکچين  فناوري  گسترش  و  استفاده  به  خود  بررسي  خدمات  با  محققين  اند. 
عملکردهاي مختلف بلاکچين در صنعت بيمه اظهار داشتند، روند رسيدگي به مطالبات و  

بيمه يک تجربه زمانتسويه امور  براي مشتري استحساب  ناعادلانه  و  اشاره    .بر  با    به آنان 
ردادهاي هوشمند به سودمندي اين نوع قرارداد در صنعت بيمه اشاره نمودند و استفاده از قرا

-نامهو بيان داشتند قراردادهاي هوشمند بلاکچيني شرايط و ضوابط تغييرناپذيري را براي بيمه
ي بدون نياز به تعامل انساني  يد هر درخواست يا ادعا شوکند و اين امر موجب ميها ايجاد مي
تر از مميزي و  آزمايي قراردادهاي هوشمند آسانهمچنين حسابرسي و راستي  .باشدقابل حل  

   .انساني است تأييد

 
1. Blockchain 
2. Satoshi Nakamoto 
3. Distributed Ledger (DLT) 
4. Smart Contract 
5. Trivedi & Malik 



 1404 زمستان  | 51شماره    | 13سال  | یورزش  تیری در مد ن ینو يکردها یرو | 6

ورزش کاربرد پيدا کرده  ازجمله  در صنايع مختلف  بلاکچين  فراتر از کاربردهاي مالي،  
مي  .است دادهبلاکچين  مديريت  نحوه  تراکنش تواند  انجام  نحوه  تعامل  ها،  نحوه  و  ها 

متحول کند.  طرفداران ر بازار در  ا  با سرمايه جهاني    14اين  فعاليت،  از شروع   3سال پس 
(. بخش Berwin, 2021قابل توجهي رشد داشته است )  طوربه  2021تريليون دلار در سال  

ارزشعمده سريع  افزايش  اين  از  فناورياي  ديجيتال  بلاکچين  هاي  گذاري،  ارزهاي  و 
  همکاري   .فناوري بلاکچين در ورزش روي داده استهاي اقتصادي  واسطه مشارکت بنگاهبه

به  هايشرکت و ورزش در چند سال گذشته  ديجيتال  فزايندهارز  پيدا کرده طور  نمود  اي 
دليل ظهور ارزهاي ديجيتال و فناوري بلاکچين، در کنار دسترسي و ديد است. اين روند به

شده صنعت ورزش با ارزش    اين امر موجب ؛دهد، رخ داده استجهاني که ورزش ارائه مي
 ميليارد دلار در سطح جهان، تحت تغييرات سريعي قرار گيرد. 500بيش از 

داشتند    2023و همکاران در سال    1باستون  اظهار  پژوهشي  از ورزش  در  مالي  حمايت 
به  هايشرکتواسطه  به ديجيتال  کرده،  ارزهاي  پيدا  افزايش  بلاکچيني    هايشرکتشدت 

اند. اين  ها و رويدادهاي بزرگ دنبال کردههاي ورزشي، تيمرا با ليگ  معاملات حمايت مالي
ها، حقوق نامگذاري براي  هاي برندسازي، تبليغات روي پيراهن معاملات اغلب شامل فرصت

ها يا رويدادها و محتواي ديجيتال انحصاري بوده است. براي نمونه شرکت کريپتو  استاديوم
نامگذاري استپل سنتر کام  دات به  2حقوق  ورزشگاه    3آرنا کام  داتعنوان کريپتو  که اکنون 
قبل از فروپاشي،   4اف تي ايکس  .دست آوردشود را بهشناخته ميآنجلس ليکرز گي لس خان

  5توان به قرارداد منعقده با تيم بسکتبالاز اين جمله مي  ؛هاي ورزشي بسيار فعال بوددر حمايت
براي نامگذاري حقوق اماکن ورزشي و قرارداد با تيم فرمول يک مرسدس بنز و جام جهاني  

علاوه عقد قراردادهايي با ستارگان دنياي ورزش مانند تام به  .قطر اشاره نمود  2022فوتبال  
نمونهبرادي ديگر  از  کري  استفان  و  بکهام  ديويد  مسي،  ليونل  حمايت،  مالي  هاي  هاي 
   .بلاکچيني از صنعت ورزش است هايشرکت

 
1. Bason 
2. Staples Center 
3. Crypto.com Arena 
4. FTX 
5. Miami Heat 
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اشاره    « ارزها فوتبال جريان درآمدي جديد در رمز  »( در گزارشي با عنوان  2021)  1بروين 
هاي ارز ديجيتال در جهان بلاکچين است  ها و صرافيکه از بزرگترين کمپاني 2نمود بايننس
قراردادي که با باشگاه فوتبال ايتاليايي  ازجمله  هاي فوتبال حمايت مالي کرده است،  از باشگاه

 .استبه امضا رسانده  3شهر رم يعني لاتزيو 
همکاري   و  تعامل  زمينه  ميديگر  را  بلاکچين  فناوري  و  ورزش  توکن  توان  صنعت 

دانست فراهم    ؛طرفداري  ورزش  طرفداران  بيشتر  هرچه  تعامل  که  است  شجايي  ده 
(0, 202.et al ,Glebovaبيکر منظور  همين  به  همکاران    4(  نوآوري 2022) و  مجله  در   )

مفاهيم براي    هاي غير قابل تعويض آغازگر تحقيقات وتوکن »اي با عنوان  ورزشي در مقاله
هاي طرفداري  ارزهاي ديجيتال روي ايجاد توکن  هايشرکتبيان داشتند،  « مديريت ورزش

طرفدارانبه جذب  براي  راهي  کردهسرمايه  ،عنوان  توکن گذاري  طرفداري،  اند.  هاي 
ي در  أهاي ديجيتالي هستند که به حاميان امکان دسترسي به محتواي انحصاري، حق ردارايي
دهند. براي مثال طرفداران باشگاه ايتاليايي  هاي باشگاه و ساير امتيازات را ميگيريتصميم

انتخاب آهنگ که بعد از زدن هر    براي  هاي بلاکچينييوونتوس با استفاده از يکي از پلتفرم
 گردد. گل در ورزشگاه خانگي يعني آليانز پخش مي

توکن   آيا توکن طرفداري واقعا  »اي با عنوان ( در مقاله 2022)و همکاران  5همچنين دمير
هاي کاربردي« هستند که  ها، »توکن اي از توکن زيرمجموعهاشاره نمودند    «طرفداري هستند؟

ي به مالک أاند بلکه عملکرد خاصي مانند اعطاي حق رمبادله طراحي نشده  ها براياين توکن
بهرا دارند. توکن  اين  شناخته مي   «توکن طرفداري»عنوان  هاي کاربردي در ورزش  شوند. 

مشروعيت بخشيدن به روابط خود با باشگاه است که    جهتاي براي طرفداران  ها وسيلهتوکن 
 .دهدها رخ ميري و مشارکت در نظرسنجيگي يأاين امر معمولا  از طريق ر

سازمان    196براي    2023( در پژوهشي ديگر اظهار داشتند تا سال  2023)دمير و همکاران  
تيم فوتبال، نشان هواداران يا همان توکن طرفداري اعلام شده است.    137ازجمله  ورزشي،  
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از تيم فوتبال    1شرکت بيت سي   عنوان مثال، حمايتاند. به اندازي نشدهحال، همه آنان راهبااين 
 .انگليسي ولورهمپتون واندررز، نويد يک توکن هوادار را داد که در نهايت منتشر نشد

کمپاني تعاملات  زمينه  ديگر  مياز  ورزش  و  بلاکچين  سرمايههاي  به  در  توان  گذاري 
از  بلاکچين    هاي شرکتارزهاي ديجيتال و    هايشرکتبرخي    . هاي ورزشي اشاره نمودتيم

تيم در  مستقيما   و  رفته  فراتر  مالي  سرمايهحمايت  ورزشي  کردههاي  اين  گذاري  اند. 
ميگذاريسرمايه مشارکتها  تا  سهام  خريد  از  جامع تواند  فناوري  هاي  ادغام  شامل  تر 

که از طريق   2يليز ارز ديجيتال محبوب چ   در همين راستا،در عمليات تيمي باشد.  بلاکچين  
  هايده در حال گسترش فعاليت ورزشي خود در بين باشگاهشاندازي  راه  3کمپاني سوشيس

در واقع چيليز يک نمونه بارز از اين مقوله است که در چندين تيم    .ورزشي مهم دنياست
ورزشي در سراسر جهان مانند بارسلونا، پاري سن ژرمن، اتلتيکو مادريد، آس رم، بشيکتاش  

کند تا  گذاري کرده است و به آنها کمک مييوونتوس و چند تيم ليگ برتر انگليس سرمايه
سوشيز داراي چندين    .اندازي کنندراهکام  داتهاي هواداران را از طريق پلتفرم سوشيز  توکن 

باشگاه ورزشي در    150قرارداد مشارکت توکن است که به آنها امکان دسترسي به بيش از  
م را  قاره  دئوراسو يپنج  گزارش (  2022)  4دهد.  توکنياهدر  مالکان  نمود  اظهار  هاي  ي 

توانند در مسابقات انحصاري شرکت کنند تا  ها ميبر شرکت در نظرسنجيطرفداري علاوه
توانند براي  مي  5عنوان مثال، دارندگان توکن طرفداري کوئينز جوايز دنياي واقعي را ببرند. به

در مسابقه شرکت کنند و در کنفرانس مطبوعاتي پس از بازي از    VIP6هاي  بليطبرنده شدن  
 .بازيکنان سؤال بپرسند
هاي  اي که توکن ، طرفداران بايد ابتدا ارز رمزپايه سوشيزهاي طرفداري  براي خريد توکن 

اجرا مي  سوشيز  رمزارز چيليز را خريداري کنند که همانند ديگر بر روي آن  يعني  شوند، 
هاي طبيعي بازار ارزهاي ديجيتال را براي طرفداران به دنبال دارد.  وسانرمزارزها ريسک و ن

-اي توسط ويدالها است. مطالعه، ارزش خود توکن تابع اتفاقات بازار و نتايج تيمهمچنين 
همچنين    .ماه بازدهي مثبت داشتند  18هاي فن در طول  نشان داد که توکن (  2024)  7توماس 
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تيم2022)دمير و همکاران   ارزش  ( دريافتند که عملکرد  بر  قهرمانان  ليگ  فوتبال در  هاي 
هاي تيم فوتبال پاري سن  در همين رابطه ارزش توکن   .گذاردمي  تأثيرهواداري    هايتوکن 

طور چشمگيري افزايش و تنها دو روز  ژرمن قبل از قرارداد باشگاه فرانسوي با ليونل مسي، به
 (. D’Urso, 2022ال به شکل عجيبي کاهش يافت )پس از انتق 

هاي غيرقابل تعويض غيرمثلي اشاره  يا توکن  1تي افتوان به انها مياز ديگر انواع توکن 
مي  .کرد افراد  واسطه  اين  يادگاريتوانند کليپبه  يا  برجسته  منحصربههاي  در  هاي  را  فرد 

 ,Bakerداشته باشند )بلاکچين  هاي  تفرمقالب بلاکچين خريداري نموده، معامله کنند و در پل

et al., 2022  .)در پژوهش خود اظهار داشتند پمپاژ خبري در  (  2022)ن  ا و همکار  2گلوبوا
ان با  ميتيافرابطه  ايجاد  را  بازده  جذابيت  بر  مبتني  اقتصادي  انگيزه  زيرا ها  کند 

انسرمايه هر  فروش  براي  را  فرصتي  بالاترافگذاران  قيمت  با  مي  تي  مثال    .ابنديرا  براي 
ها  تيافانهاي انتشار  کند قيمترا اداره مي  4شرکتي که ان بي اي تاپ شات   3آزمايشگاه دپر
طور قابل توجهي  نکته جالب توجه آنکه قيمت انتشار از قيمت بازار ثانويه به  .کندرا تنظيم مي

 گردد.ها ميتيافاين انتر بوده و همين مسئله موجب افزايش تقاضاي خريد پايين 
استفاده از ارزهاي ديجيتال در    ،هاي همکاري دو صنعت بزرگ مذکور از ديگر زمينه

  ، هاهاي ورزشي و ليگبرخي تيم  .اندهاي پرداخت را افزايش دادهورزش است که راه حل
اند.  دهعنوان نوعي پرداخت براي بليط، کالا و ساير خدمات آغاز کرپذيرش ارز ديجيتال را به

هاي اصلي پذيرفته  تر ارزهاي ديجيتالي است که در تراکنش اين ادغام بخشي از روند گسترده
اند بخشي يا تمام حقوق  اند. همچنين مواردي وجود داشته که ورزشکاران تصميم گرفتهشده

عنوان مثال، بازيکنان ليگ  خود را به صورت ارزهاي ديجيتال رمزنگاري دريافت کنند. به
هاي خود را به  فوتبال ايالات متحده مانند راسل اوکونگ و ترور لارنس بخشي از چکملي  
، هارونوستاسپور، يک  2018(. همچنين در اوايل سال  Redman, 2023گيرند )ميکوين  بيت

ترکيه فوتبال  بهباشگاه  از  اي،  استفاده  با  را  بازيکن خود  که  جهان  فوتبال  تيم  اولين  عنوان 
اما  کوين  بيت شد.  معرفي  کرد،  وجودخريداري  مانند    با  شده  رمزنگاري  ارزهاي  اينکه 
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هستند، شواهد کمتري مبني بر استفاده  بلاکچين پرمخاطب ترين عملکرد فناوري کوين بيت
 هاي ورزشي از آنها وجود دارد.  سازمان
اعلام   2018در سال  2اي تروسدر پژوهشي عنوان داشتند، شرکت ( 2023) 1داسو بابو 

کرد اولين شرکت ارزهاي ديجيتال است که در ليگ برتر فوتبال انگلستان بهاي قراردادها  
با   است  کوينبيترا  کرده  تروس  .پرداخت  با    7داراي     اي  مالي  اسپانسرينگ  قرارداد 
انگلستان باشگاه برتر  ليگ  ميبااين   .بود  هاي  نظر  به  پرداخت  رسد حال،  اين  بيشتر  که  ها 
ها ارزهاي رمزنگاري شده را فراهم کنند.  هاي بازاريابي هستند تا اينکه براي سازمانتاکتيک

به  17از   را  شده  رمزنگاري  ارزهاي  که  ورزشي  مشارکت  سازمان  هزينه  از  بخشي  عنوان 
پدريافت کرده توانايي  تنها دو سازمان  بهاند،  را  ارزهاي ديجيتال  يا دريافت  عنوان  رداخت 

خطرات بسياري نيز در اين زمينه وجود    .اندهاي تجاري خود اعلام کردهبخشي از فعاليت
بلاک و  3ها مانند اف تي ايکستحت قرارداد باشگاه هايشرکتورشکستگي ازجمله دارد 
قالب    4فاي در  را  بازيکنان  حقوق  بوده  قرار  کنند  کوين بيتکه  پرداخت  آنها  از    .به  اما 

المللي خارج از سيستم بانکي نيز اشاره نمود جايي  هاي بين توان به پرداختهاي آن ميمزيت
ميليون دلار که با تتر و  8جوليانو گالويو، فوتباليست آرژانتني در ازاي  2022که در جولاي 
 کت ارز ديجيتال بيتسو پرداخت شد منتقل گرديد.از طريق شر

است متجلي شده  نيز  متاورس  در  ورزش  و صنعت  بلاکچين  به    . تلفيق  ورزش  معرفي 
همکار و  دمير  که  همانطور  است.  برده  بالاتري  سطح  به  را  طرفداران  تعامل  ن  امتاورس، 

جانبه  د و دنيايي همهافزاياظهار داشتند، متاورس ابعادي به اينترنت دوبعدي سنتي مي(  2023)
فراهم مي از طريق آواتارها، ميرا  با  کند که در آن کاربران  و  توانند دور هم جمع شوند 

يکديگر تعامل کنند. حرکت به سمت متاورس نيز توسط نايک پذيرفته شده است. نايک در  
  را خريداري  -کندهاي مجازي توليد ميشرکتي که مربي -    5آرتي اف کي تي   ،2021سال  

ها،  اند اما ليگهاي ورزشي در اين زمينه نسبت به سايرين کوتاهي کردهکرد. نهادها و ارگان
متاورس   جهان  با  شدن  درگير  به  مسابقات شروع  و  بهکردندرويدادها  مثال  .  گرين  عنوان 
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با لاليگا، ليگ بسکتبال ملي آمريکا و ليک فوتبال ايالات متحده )فوتبال    1پارک اسپورت 
قرارداد همکاري امضا کرده است اما اين برنامه فقط در ايالات متحده در دسترس    انگليسي(، 

( متاورس درگير شدهDemir, et al., 2023است  با  نيز  املاک ورزشي سنتي  اند. (. حتي 
ترين  شدهشناخته  3روبلوکسرا در    « 2ويمبل ورلد»عنوان مثال، مسابقات تنيس ويمبلدون  به

توانند در چنين  ايجاد کرد. با توجه به اينکه تعداد محدودي از طرفداران ميپلتفرم متاورس  
کنندگان  هاي مجازي که به مصرفتوان فهميد که چرا پلتفرمرويدادهايي شرکت کنند، مي

 Bason, etهاي ورزشي جذاب هستند )براي تيم  ،دهنددر سراسر جهان امکان تعامل را مي

al., 2023 .) 
شود. همانطور که صنعت  هاي ارز ديجيتال و ورزش احتمالا  متحول ميرابطه بين شرکت

در ورزش  بلاکچين  تري براي ادغام فناوري  هاي نوآورانهرسد، ممکن است راهبه بلوغ مي
، بازار نيز توسط تحولات نظارتي و ثبات بلندمدت بازارهاي ارزهاي  حالبااين   .مشاهده گردد

توجه به وضع موجود که تنها به فروش بليط،    خلاصه، با   طورديجيتال شکل خواهد گرفت. به
پيش فروش توکن  با شرايط محدود،  مثلي  فانتزي،  هاي غيرقابل تعويض  فوتبال  نتايج،  بيني 

  ،گرددهاي ورزشي و پرداخت دستمزدها محدود ميثبت اطلاعات پزشکي در برخي سازمان
حمايت  هايشرکت طريق  از  نيز  ديجيتال  مالارزهاي  سرمايههاي  توسعه  ي،  و  گذاري 
اند. ها به صنعت ورزش نفوذ کردهتيافانهاي طرفداري و  هاي ديجيتالي مانند توکن دارايي
دهند  هايي را براي نوآوري و مشارکت طرفداران ارائه ميها فرصتکه اين مشارکتدرحالي

 مراه هستند.  اما با خطرات ذاتي مرتبط با نوسانات و وضعيت نظارتي ارزهاي ديجيتال ه
مي ورزش  صنعت  و  بلاکچين  تلاقي  بررسي  به  مقاله  بالقوه،    و  پردازداين  کاربردهاي 

با تجزيه و  اندازهاي آينده را بررسي مي ها و چشمروندهاي فعلي، چالش  کند. اين مطالعه 
تواند به مسائل موجود مانند جعل، سوءاستفاده، مديريت ميبلاکچين  تحليل اينکه چگونه  

پتانسيل تحولها  داده بينشي در مورد  تعامل طرفداران رسيدگي کند،  فناوري  و  اين  آفرين 
باشگاه شامل  که  ذينفعان  کمپانيبراي  ورزشکاران،  دنبالها،  رمزارزها،  کنندگان هاي 

فيفا، فيبا،  ازجمله  هاي ورزشي  سازماناي و قهرماني، کلکسيونرها، تمامي  هاي حرفهورزش
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دهد.  هدف اين مقاله بررسي آينده صنعت  باشد، ارائه ميمي  ...المللي المپيک وکميته بين 
هاي بالقوه  و پيشرفت  تأثيرهاي کليدي و  ورزش از طريق لنز فناوري بلاکچين، شناسايي حوزه

ه از فناوري بلاکچين در ورزش  هاي بسياري در استفاداست که محققين معتقدند همچنان خل 
هاي موجود ذينفعان را به بهترين شکل ممکن برطرف سازد  توان دغدغهوجود دارد که مي

اي که تمامي اطلاعات در بستر بلاکچين جاي گرفته و در هر لحظه در دسترس باشد  گونهبه
حظه و هر مکان  مضاف بر آنکه در هر ل   ؛وجود آيدبدون آنکه هراسي از تغيير در اطلاعات به

ها را در اختيار  دارايي  و  اطلاعات، اسناد  ،هاي اداريهويت و بوروکراسي  تأييدبدون نياز به  
به سبب  همين  به  پژوهش داشت،  پيشينه  بررسي  انجام  واسطه  و  پذيرفته  صورت  هاي 

هاي کاربردي، اقدام به توسعه تحقيقات صورت گرفته و خلق مباني و مفاهيم جديد  مصاحبه
اين تحقيق، پژوهشي جامع در حوزه فناوري بلاکچين بوده که تاکنون در کشور    .اندهنمود

به کاربردهاي جاري اين فناوري    عزيزمان صورت نپذيرفته و در تحقيقات مذکور نيز صرفا 
بسنده شده و هيچ يک از تحقيقات در ارتباط با توسعه و آينده اين فناوري و کاربردهاي  

ميان   به  آن سخني  تا علاوه  .اندنياوردهآتي  آن شدند  بر  محققين  بررسي  به همين سبب  بر 
دريابند راهکارها و کابردهاي آتي فناوري بلاکچين در ورزش    ،هاي موجودگسترش فناوري

 کنند.را شناسايي  

 روش  
پژوهش  انواع  از  لحاظ روش  پژوهش حاضر  به  و  بوده  کابردي  هاي  پژوهش ازجمله  هاي 

راهبرد تحليل مضمون يا تحليل تم و با رويکرد استقرايي صورت پذيرفته  کيفي است که با  
 است.

هاي اطلاعاتي خارجي و داخلي  منابع اطلاعاتي پژوهش را مقالات منتشر شده در پايگاه
آو  وب  اسکالر،  گوگل  کوئست،  پرو  گيت،  ريسرچ  اسکوپوس،  دايرکت،  ساينس  مانند 

و... تشکيل داده است از د  .ساينس  ابزار گردآوري  همچنين  بر مطالعات  علاوهها  دادهيگر 
الات  ؤس  .ساختاريافته اشاره نمودمصاحبه نيمه  9بايست به  اي و جستجوي اينترنتي ميکتابخانه

  شده اساتيد راهنما استخراج و انتخاب    تأييداي پيشينه پژوهش و  براساس مطالعات کتابخانه
هاي  ياز براي احصاي منابع تحقيق از کليدواژههاي مورد ناست. پس از اطمينان از وجود مقاله

  .، متاورس، در کنار صنعت ورزش به زبان  انگليسي و فارسي استفاده گرديدNFTبلاکچين،  
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آوري اطلاعات در  اي اقدام به جمعدر ابتدا محققين با بررسي و انجام مطالعات کتابخانه
ا مشارکت اساتيد مربوطه به طراحي  پس از انجام مطالعات اوليه ب .مورد موضوع تحقيق نمود

شوندگان پس از انجام مصاحبه و رسيدن به اشباع نظري مصاحبه شد.الات مصاحبه اقدام ؤس
  7مصاحبه تعداد  9ساعت به طول انجاميد و از مجموع  2ها در حدود که هر يک از مصاحبه

و موضوعات    مصاحبه حضوري صورت پذيرفت، در ادامه استخراج مفاد   2مصاحبه مجازي و  
اطلاعات   ،در گام بعد .ها در قالب کدهاي اوليه، مضامين و مفاهيم صورت پذيرفتمصاحبه

يه آنان در جهت اطمينان از  تأييدشوندگان قرار داده شد تا  استخراج شده در اختيار مصاحبه
بندي موضوعات  در ادامه به دسته  .صحت موضوعات استخراجي در اختيار محققين قرار گيرد

روايي    در بررسي  منظور  به  محققين  شد.  گزارش  نتايج  و  پرداخته  تم  تحليل  روش  قالب 
اطمينان روش  از  تعميمپژوهش  و  نمودهپذيري  استفاده  متن    ؛اندپذيري  منظور  اين  براي 

ها استفاده  شوندگان ارسال و از نظرهاي آنان در کدگذاريمصاحبه براي سه نفر از مصاحبه 
که ميزان توافق   شد ي پايايي از روش توافق درون موضوعي استفاده علاوه براي بررس. بهشد
 درصد محاسبه گرديد. 78کل 

)ارزياب(، از    کدگذار دو موضوعي درون توافق روش با مصاحبه پايايي محاسبه براي
عنوان همکار  يک مدرس دانشگاه که به موضوع پژوهش اشراف داشت، درخواست شد به

 که کدهايي ها،از مصاحبه کدام هر در .پژوهش شرکت نمايدپژوهش )کدگذار(، در اين  

اين   همراه به محقق . سپس شد مشخص  «توافق»  عنوان با بودند مشابه هم نفر دو نظر در
 که  موضوعي درون توافق درصد و کرده کدگذاري را مصاحبه سه تعداد پژوهش، همکار

 .  شدرود از طريق فرمول زير محاسبه مي کاربه پايايي تحليل شاخص عنوانبه

 
 اگر  ،بر طبق فرمول فوق و پس از انجام محاسبات لازم جهت ارائه ميزان پايايي آزمون

 .اعتماد کافي برخوردار است بليط باشد، کدگذاري از قا 6/0اين شاخص بيش از 
حوزه در  دانشگاه  اساتيد  پژوهش  اين  آماري  جامعه  ورزشي،  همچنين  مديريت  هاي 

هاي ورزشي که با  تصاد، بازاريابي، حقوق، مديريت، مهندسي کامپيوتر و مديران باشگاهاق
پذيرفت که کاملا ند.  بود  ،بلاکچين آشنايي داشتند افرادي صورت  با  بر موضوع   مصاحبه 
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انجمن بلاکچين کشور و انجمن بلاکچين دانشگاه تهران    يبلاکچين اشراف داشته و از اعضا 
 1.اندبوده

 میزان درصد پایایی باز آزمون  .1 جدول
 پایایی )درصد(  تعداد توافقات تعداد کل کدها  عنوان مصاحبه ردیف

1 I1 23 10 86  % 

2 I2 18 6 66  % 

3 I3 13 5 76  % 

 %  77 21 54 - کل

 هاي پژوهش مأخذ: يافته

نمونه و  همچنين  مصاحبه  انجام  از  پس  و  شده  شناسايي  هدفمند  روش  به  آماري  هاي 
عنوان منبع پژوهش حاضر  المللي بهمقاله بين   43مصاحبه و    9رسيدن به اشباع نظري تعداد  

صدها مقاله معتبر بودند از خود ماحصل بررسي بيش   ،مقاله 43ي از اين عض که ب  شدانتخاب 
مجموعا  مستخرج  کدهاي  تعداد  است   638شامل    که  بوده  تعداد    .کد  اين  از    158از  کد 

گرمصاحبه صورت  استخراج  هاي  معتبر    480و    شدفته  مقالات  بررسي  ماحصل  نيز  کد 
نکته حائز اهميت در ارتباط با کدهاي مستخرج از    . هاي محققين بودالمللي و نوآفرينيبين 

که ها  مصاحبه است  مصاحبه  اين  از  کد  قالب  تحت  که،  نويني  مقولات  استخراج  تنها  ها 
تکراري که در بررسي اسناد و مقالات پيشين  گرديده در اين بخش ذکر شده است و مقولات  

به بود  از  عنوان کدهاي مستخريافت گرديده  نشده است. در جدول  مصاحبهج  عنوان    2ها 
 ده است. شهاي پژوهش ارائه  شناختي نمونههاي جمعيتالات مصاحبه و ويژگيؤس

 های پژوهششناختی نمونه های جمعیت ویژگی. 2 جدول
 سؤال ردیف

 کنيد؟بيني ميملات طرفداري و چگونگي تعاملات در آينده را چطور پيشانواع تعا 1

 دانيد؟ هاي غيرمثلي و وضعيت آينده آنان را چطور ميکاربردهاي آتي توکن 2

فروشي، کنترل جمعيت و کنترل و دسترسي به بازار صنعت ورزش را چگونه  آينده سيستم بليط 3
 بينيد؟ مي

 
اين مسئله در نظر گرفته شد که اين افراد شناخت مناسبي نسبت به مقولات ورزشي و کاربردهاي بلاکچين در صنايع   .1

 اند. مختلف ازجمله ورزش داشته
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 سؤال ردیف

 دانيد؟ و ورزش و تعامل اين سه عنصر با يکديگر را به چه صورتي مي DeFiآينده بلاکچين،  4

 هاي ورزشي مبتني بر بلاکچين چگونه خواهند بود و چطور رشد خواهند نمود؟ سيستم 5

 کنيد؟ بيني نتايج را در بلاکچين چطور ارزيابي ميهاي فانتزي و پيشتغييرات آتي ورزش 6

 هاي ورزشي چگونه خواهد بود؟ در بلاکچينها دادهآوري جمع 7

 بلاکچيني به چه شکلي خواهد بود؟  -ها در اطلاعات ورزشياوراکل تأثير 8

 افزارهايي براساس بلاکچين ورزشي ايجاد خواهد شد؟ افزار و سختچه نرم 9

 بلاکچين چگونه از برندهاي ورزشي حفاظت خواهد نمود؟  10

 و بلاکچين ورزشي از ديدگاه شما چگونه است؟  تأمينآينده زنجيره  11

 هاي پژوهش مأخذ: يافته

 های پژوهششناختی نمونه های جمعیت . ویژگی3 جدول

 تحصیلات جنسیت سن  ردیف
آشنایی با  
 بلاکچین 

 سال 5بيش از  ارشد  دکتري  زن مرد  50-40 40-30 1

2 3 6 7 2 9 0 9 

 هاي پژوهش يافتهمأخذ: 

 ها  یافته
آوري متون مورد تحليل، به هر کدام از اسناد  پس از اجراي مراحل ابتدايي پژوهش و جمع

اي خاص اختصاص داده شد. در ادامه به منظور تحليل متون از روش تحليل مضمون  شماره
س، اسناد  رود استفاده گرديد. بر اين اساهاي کيفي به شمار مييا تحليل تم که از پژوهش 

به   اصلي تحقيق بودند استخراج    سؤالچندين مرتبه مرور شدند و مطالب مرتبط که پاسخ 
اطلاعات مستخرج کيفي کدگذاري شدند و در ادامه برچسبي خاص    ،در گام بعد  . گرديدند

مفاهيمي که به لحاظ معنا و مفهوم بيشترين قرابت    ؛هاي فرعي به هر کد اطلاق شددر قالب تم
را نسبت به همديگر داشتند کنار هم قرار داده و به خلق معاني جديد پرداخته شد که اين امر  

تم ايجاد  گرديد  موجب  پژوهش  اصلي  به  تم)هاي  پاسخ  اصلي  پژوهش    سؤالهاي  اصلي 
 .(هستند

بلاکچين  فرد  هاي منحصربهبليطل قادلي و صنعت ورزش بهبلاکچين  همکاري بين فناوري  
جريان ايجاد  و  عمليات  کردن  ساده  شفافيت،  بهبود  طرفداران،  تعامل  افزايش  هاي  براي 
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در  بلاکچين  اي از نحوه ادغام فناوري  درآمدي جديد در حال رشد است. در ادامه خلاصه
 هاي اصلي پژوهش هستند، آورده شده است. دنياي ورزش که همان تم

 قابل مشاهده است.  4مربوط به مقوله تعاملات و وفاداري طرفداران در جدول  هاييافته

 . مقوله اصلی، فرعی و زیرمقوله تعاملات طرفداری 4جدول 
 زیرمقوله فراوانی مقوله فرعی مقوله اصلی

های  برنامه 
تعامل و 
وفاداری  
 طرفداران 

هاي  توکن
 طرفداري 

 ها . اعلام وفاداري به باشگاه1 13
 . حمايت مالي از باشگاه2 21
 . مشارکت در تصميمات باشگاه 3 17

15 
. انتقال حس اهميت داشتن با انتخاب شعار روي بازوبند،  4

 پوسترهاي رختکن، آهنگ پخش شده بعد از گل 
 . ايجاد حس خانوادگي با دسترسي به محتواي انحصاري 5 11

هاي  برنامه
 وفاداري 

 تمريني خاص . حضور در جلسات 6 15
 . عکس گرفتن با بازيکنان 7 16
 هاي خاص در ورزشگاه. ورود به محوطه8 14

7 
. امکان داشتن شام خانوادگي با بازيکنان، مربيان و اعضاي  9

 باشگاه

7 
. امکان همراهي تيم در ديدارهاي خارج از خانه به صورت 10

 رسمي
 باشگاههاي مالي از  . امکان دريافت وام11 6
 مندي از خدمات و تخفيفات ويژه باشگاه. بهره12 9

14 
  VIPهاي باشگاه و دريافت خدمات . شرکت در ميهماني13

 ديگر
 هاي پژوهش مأخذ: يافته

تعامل و وفاداري  هاي  برنامهمقوله اصلي    ،قابل مشاهده است  4همانگونه که در جدول  
هاي  هاي مربوط به مقوله توکن يافته  زيرمقوله بوده است.  13مقوله فرعي و    2طرفداران شامل  

 قابل مشاهده است.  5غيرمثلي و غير قابل تعويض در جدول 
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 های غیرمثلی توکن  . مقوله اصلی، فرعی و زیرمقوله مربوط به5جدول 
 زیرمقوله فراوانی مقوله فرعی مقوله اصلی

های  توکن
غیرقابل 
تعویض 

(NFT ) 

هاي  کلکسيون
 ديجيتال 

12 
هاي باشگاه . فروش تصاوير جذب، امضاي قرارداد اسطوره1

 NFTبه صورت 

18 
پس از  NFT. ثبت لحظات برجسته يک ليگ و فروش 2

 و يا سازمان ليگها باشگاهليگ توسط  

18 
. ثبت لحظات برجسته ديدار به صورت ويديو داراي مجوز 3

 تاپ شات(  NBAرسمي باشگاه )

9 
در هر بازي  NFT. فروش پيراهن بازيکنان به صورت 4

 گذاري براساس عملکرد بازيکن()ارزش

NFT هاي
 کاربردي 

3 
  NFTتي و فروش افها به صورت انکارت ID. صدور 5

قاي پاس گل، برترين بازيکن ليگ و فروش در آ آقاي گل، 
 ها بازار کريپتو توسط سازمان ليگ و باشگاه

 NFTهاي باشگاه به صورت اسطوره ID Card. فروش 6 3

5 
يک کالا نسبت به خود کالاي   NFT. امکان افزايش بهاي 7

 اصلي 
 هاي پژوهش مأخذ: يافته

 . مقوله اصلی، فرعی و زیرمقوله خدمات مالی 6جدول 
 زیرمقوله فراوانی مقوله فرعی مقوله اصلی

خدمات مالی  
غیرمتمرکز 

(DeFi  در )
 ورزش

گذاري  سرمايه
بر سيستم  

 ورزش

 . خريد و فروش سهام توکن شده 1 7
 . خريد و فروش اوراق قرضه توکن شده2 8
 هاي استعداديابي و استعدادپروري سيستمگذاري سرمايه. 3 13

12 
ها مانند  مالي جمعي در زيرساخت تأمينو گذاري سرمايه. 4

 ها و... ها، هتلاستاديوم

گذاري  سرمايه
بر عملکرد  

 ورزشي

 بر عملکرد ورزشي ورزشکارانگذاري سرمايه. 5 15
 ها  باشگاهبر  گذاري سرمايه. 6 14
 ها  باشگاههاي طرفداري . فروش توکن7 17
 طرفداري بازيکنان هاي توکن. فروش 8 17
 بر يک استعدادها خاصگذاري سرمايه. 9 6

 هاي پژوهش مأخذ: يافته
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هاي غيرمثلي و غير قابل  مقوله اصلي توکن   ،قابل مشاهده است  5همانگونه که در جدول  
هاي مربوط به مقوله خدمات مالي  بوده است. يافتهزيرمقوله    7مقوله فرعي و    2تعويض شامل  
 قابل مشاهده است.  6( در ورزش در جدول DeFiغيرمتمرکز )

جدول   در  که  است  6همانگونه  مشاهده  غيرمتمرکز مقول   ،قابل  مالي  خدمات  اصلي  ه 
(DeFi  در ورزش شامل )هاي مربوط به مقوله  يافته  زيرمقوله بوده است.  9مقوله فرعي و     2

 قابل مشاهده است.  7بليط و کنترل دسترسي در جدول 

 بلیط و کنترل دسترسی. مقوله اصلی، فرعی و زیرمقوله مربوط به 7جدول 
 قولهزیرم فراوانی مقوله فرعی مقوله اصلی

بلیط و 
کنترل 
 دسترسی

ها  بليطفروش  
بر بستر  

بلاکچين در  
هاي قالب بليط

الکترونيک و  
 NFTهاي بليط

 ها NFTبه صورت  ها بليط. فروش 1 23
 NFTها با بليط هاي ورزشگاه. امکان خريد از فروشگاه2 17

6 
در قالب  هاي بليط. از بين رفتن بازار سياه بليط با فروش  3

NFT اصلي باشگاه و سازمان ليگ   هدهندچون مالک و انتقال
 است 

 و کاهش امکان تقلب ها بليط. عدم جعل 4 13

5 
براي   NFT. امکان فروش مجدد يک بليط در قالب 5

 ( افزايش سودجويي در وقت، انرژي، ديدارهاي بعدي )صرفه

3 
با   NFT. امکان فروش يک صندلي خاص در قالب 6

فرد )موفقيت يک تيم با بودن يک فرد،  هاي منحصربهويژگي
 زندگي فرد نشسته روي يک صندلي خاص( 

 . قراردادهاي هوشمند براي فروش مجدد بليط 7 15

3 
آوري تصاوير بليط يک صندلي خاص در قالب  . امکان جمع8

NFT  و فروش در انتهاي فصل براي طرفداران 
 هاي پژوهش مأخذ: يافته

جدول   در  که  است  7همانگونه  مشاهده  و    ،قابل  کنترل  و  بليط  خدمات  اصلي  مقوله 
و     1دسترسي شامل   بوده است.  8مقوله فرعي  و  يافته  زيرمقوله  بليط  مقوله  به  مربوط  هاي 

 قابل مشاهده است.  8کنترل دسترسي در جدول 

مقوله فرعي    2مقوله ورزش فانتزي شامل    ، قابل مشاهده است  8همانگونه که در جدول  
هاي مربوط به مقوله حمايت مالي و مديريت برند در جدول  تهياف  زيرمقوله بوده است.   9و   
 قابل مشاهده است.  9
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 دار های جایزه بینی های فانتزی و پیشمقوله اصلی، فرعی و زیرمقوله مربوط به ورزش .8جدول 
 زیرمقوله فراوانی مقوله فرعی مقوله اصلی

ورزش 
فانتزی و  

های بینی پیش
 دار جایزه

هاي  ورزش
فانتزي مبتني  
 بر بلاکچين 

 هاي ورزشي. ايجاد ليگ 1 12
 هاي ورزشي . ايجاد تيم2 12
 بر عملکرد يک بازيکن خاص گذاري سرمايه. 3 9

پرداخت  
هاي بينيپيش

دار جايزه
 غيرمتمرکز 

 . استفاده از قراردادهاي هوشمند 4 23
 ها اطمينان در پرداخت  بليط. قا5 23
 نياز به احراز هويت . عدم 6 18
 . انجام تراکنش در کمترين زمان ممکن7 18
 . عدم نياز به حساب بانکي 8 18
 ها . حذف واسطه9 23

 هاي پژوهش مأخذ: يافته

 مربوط به حمایت مالی و مدیریت برند زیرمقوله  . مقوله اصلی، فرعی و 9جدول 
 زیرمقوله فراوانی مقوله فرعی مقوله اصلی

حمایت 
مالی و 
مدیریت 

 برند 

معاملات 
حامي مالي 

 پيشرفته 

9 
طور خودکار وجوه را  توانند به. قراردادهاي هوشمند مي1

هاي براساس معيارهاي توافق شده مانند تعامل در رسانه
 اجتماعي يا ديده شدن برند در استاديوم، آزاد کنند. 

 افراد هاي هوشمند براساس عملکرد . پرداخت2 11
حفاظت از  

 برند 
 اظت از نشان تجاري ف . رديابي اصالت البسه ورزشکاران و ح3 5
 هاي معنوي. رديابي کالاها و ساير دارايي4 5

 هاي پژوهش مأخذ: يافته

و عملکرد ها  دادهمقوله تجزيه و تحليل    ،قابل مشاهده است  9همانگونه که در جدول  
هاي مربوط به مقوله  متاورس  يافته  بوده است.زيرمقوله    4مقوله فرعي و    2ورزشکاران شامل  

 قابل مشاهده است.  10در جدول 

 مربوط به متاورس زیرمقوله . مقوله اصلی، فرعی و 10جدول 
 زیرمقوله فراوانی مقوله فرعی مقوله اصلی

 متاورس

هاي تجربه
ورزشي 
 مجازي 

 تمرينات و عملکرد ورزشکاران . 1 4

 . تلفيق ورزش مجازي و حقيقي 2 6

 . مسابقات مجازي و ورزش 3 6
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 زیرمقوله فراوانی مقوله فرعی مقوله اصلی
اطلاعات مبتني  

 بر داده 
 هاي ورزشي مجازي . ليگ 4 5
 هاي ورزشي . ادغام ورزش5 5

تعامل با  
 طرفداران 

 گرايانه ازحد واقعهاي بيش. تجربه6 5
 . محتواي شخصي 7 5

درآمد و  کسب 
 تجارت

 . کالاهاي ديجيتال 8 6
 . حمايت مالي و تبليغات 9 6

 هاي پژوهش مأخذ: يافته

  9مقوله فرعي و    4مقوله متاورس شامل    ،قابل مشاهده است  10همانگونه که در جدول  
است.زيرمقوله   يافته  بوده  و  گرفته  صورت  تحقيقات  صنعت  براساس  آينده  موجود  هاي 

 بوده است. زيرمقوله  59مقوله فرعي و  15مقوله اصلي،  7ورزش و فناوري بلاکچين شامل 

 گیری بحث و نتیجه 
بدين منظور    . پژوهش حاضر به بررسي آينده صنعت ورزش و فناوري بلاکچين پرداخته است

استفاده   تم  تحليل  يا  مضمون  تحليل  روش  داده  شد.از  تحليل  از  هنتايج  حاصل  کيفي  اي 
کتابخانه جستجوي  استخراج  مصاحبه،  به  منجر  اينترنتي  جستجوي  و  با    7اي  اصلي  مقوله 

تعامل و وفاداري هواداران،   برنامه  غيرمثلي و غيرقابل تعويض، خدمات  هاي  توکن عناوين 
فروشي و کنترل و دسترسي،  مالي غيرمتمرکز در ورزش، حقوق ديجيتال و مجوزات، بليط

مقوله فرعي    15بندي، حمايت مالي و مديريت برند و دنياي متاورس و  نتزي و شرطورزش فا
 به منظور بررسي آينده صنعت ورزش و فناوري بلاکچين گرديد.زيرمقوله  59و 

وفادارهاي  برنامه.  1 و  محبوب  ي کي  طرفداري، هاي  توکن :  طرفداران  يتعامل    نيتراز 
که    يتال ي ج يد  يهايياست. دارا  طرفداريهاي  توکن در ورزش، ساخت  بلاکچين    يکاربردها

مالک نشان ر  ت ي دهنده  حق  ورزش  اي   م ي ت   کي  ي برا  ت يعضو  اي  يأدر    ، هستند  ي سازمان 
امکان    ن ي ا  ارانبه طرفد  شود،يم  ي بانيپشت   چيليزکه توسط  کام  داتشوشيز  مانند    ييهاپلتفرم
ا  دهديرا م   يرأ  يبرا  هااين توکن از    توان يم  .و معامله کنند  يداريها را خرتوکن   ن يکه 

  ي به محتوا   يروز مسابقه(، دسترس  يقيموس  راهن،ي پ  يها)مانند طرح  مي ت   ماتي دادن به تصم 
کرد.  زيجوا  افتيدر  اي  يانحصار  بلاکچين    استفاده    يوفادار هاي  برنامهتواند  يم همچنين 

ارائه روش  يسنت با  برا  کزرمتمر ي غ  ي را  طرفداران    يبرا  زيجوا  ديکسب و بازخر  يو شفاف 
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  ي هادر رسانه  ميتعامل با ت  اي کالا    ديخر  ها،يبا حضور در باز  تواننديدهد. طرفداران م  ش يافزا
کنند ک  ييهاتوکن   ،ياجتماع  برا  تواننديم  هکسب  آن    اي  ويژه  يهاتجربه  ها،في تخف  ياز 
کنند.  يانحصار  يهاوني کلکس اعلام  يافته   استفاده  شامل  که  پژوهش  از  بخش  اين  هاي 

انتقال حس   باشگاه،  تصميمات  در  مشارکت  باشگاه،  از  مالي  باشگاه، حمايت  به  وفاداري 
در   انحصاري، حضور  محتواي  به  با دسترسي  بودن  احساس خانواده  ايجاد  داشتن،  اهميت 

با   داشتن  يادگاري  و  گرفتن  عکس  خاص،  تمريني  به  جلسات  ورود  باشگاه،  اعضاي 
امکان  محوطه باشگاه،  اعضاي  با  خانوادگي  شام  داشتن  امکان  ورزشگاه،  در  خاص  هاي 

هاي مالي از  همراهي تيم در ديدارهاي خارج از خانه به صورت رسمي، امکان دريافت وام
ان  و همکار  1هاي باشگاه و خدمات ويژه بود که با تحقيقات آذريا باشگاه، شرکت در ميهماني

بر همين اساس    .( همسو بود2022)و همکاران    گلوبوا  ( و2022)ن  ا، دمير و همکار(2016)
  ورزش،   در  تکاظهار داشتند از مزاياي استفاده بلاکچين و فين (  2022)و همکاران    گلوبوا
  ورزشي، کالاها و  رويدادهاي  به  بهتر  دسترسي  طريق  از  با طرفداران  تعامل  پتانسيل  افزايش 
 خريد  به  قادر   را  طرفداران  توانندميتک  هاي فين برنامه  مثال،  عنوانبه.  است  تجربيات  ساير
  به  وفاداريهاي  برنامه  طريق  از   و   ديجيتال کنند  پرداخت   هاياز روش  استفاده  با  کالا   و  بليط

باسون  و  انحصاري  محتواي باشند. همچنين  داشته  و    (2023)  و همکاران  2جوايز دسترسي 
اظهار داشتند بازاريابي ديجيتال و تعامل با هواداران در حال    (2021)  و همکاران  3استيگمن

آنان    .تبديل شدن به ابزاري حياتي براي ايجاد ارزش مشترک با پايگاه طرفداران جهاني است
ا  هاي تعامل با طرفداران ربيان داشتند چندين نمونه از فناوري بلاکچين وجود دارد که پلتفرم

با  به  .دهدارائه مي مثال سوشيز  ي در رويدادهاي مختلف  أ مجموعه داراي حق ر  58عنوان 
هاي  يايالات متحده آمريکا قرارداد تعامل به امضا رسانده که اين تعامل بدون فروش داراي

عنوان پلتفرم خود استفاده  از يک برنامه تلفن همراه به  زسوشي   .ديجتال حاصل گرديده است
 ابقه پلتفرم شرکت بلاک اسپرت، شرکتي با مشارکت بسيار کمتر.مش ؛کندمي

  ي ورزش   يهايادگاريبازار    NFT  تاليجيد  يهاوني کلکس:  (NFT)  غيرمثلي  يها. توکن 2
کرده متحول  ت را  م  هاگيل   ها،مي اند.  ورزشکاران  نسخه    تاليجي د  يهاييدارا  تواننديو  با 

 
1. Azaria 
2. Bason 
3. Stegmann 
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کارت مانند  که    يمجاز  يهايادگاري  ايبرجسته    يهاپيکل  ،يمعاملات   يهامحدود  را 
تهيه کنند و در  معامله کنند،    ايبخرند، بفروشند  بلاکچين    ي در بازارها   تواننديطرفداران م

نمونه    کي  ليگ ملي بسکتبال ايالات متحدهپلتفرم تاپ شات    اختيار طرفداران قرار دهند.
  ي مجوز رسم  يدارا  ييويديو  ،هبرجست  لحظاتکه طرفداران    ييجا  ؛است  از اين مسئله  بارز

نتايج حاصل از استخراج مقولات شامل فروش تصاوير جذب    کنند. يو معامله م  يداريرا خر
تي آن  افهاي باشگاه، ثبت لحظات برجسته يک ليگ و فروش انو امضاي قرارداد اسطوره

ويد برجسته  لحظات  ثبت  مسابقات،  و  ليگ  يا سازمان  باشگاه  مانند  يتوسط  ديدار  ويي هر 
NBA Top Shoot،    صدورID  به صورت    ي ورزشکاران ها کارتNFT    فروش   NFTو 

  گ ي توسط سازمان ل  پتويو فروش در بازار کر  گي ل  کن يباز  ن ي پاس گل، برتر  يقاآگل،    يآقا
  است. NFTهاي باشگاه در بازار رمزارزها به صورت  کارت اسطوره ID، فروش هاباشگاهو 

مانند مدال، لوح،  نکته حائز اهمي  يا دستاورد ورزشي  اثر هنري  ت آنکه تبديل کردن يک 
از اصل اثر هنري يا    NFTتواند موجب گردد بهاي  مي  NFTکاپ و يا هر نماد ديگري به  

  NFTبراي مثال اين امکان وجود دارد که    .تر گردددستاورد به لحاظ ارزش دلاري باارزش
هاي اين بخش  بهاي بيشتري داشته باشد. يافته ،خود تابلواثر هنري لبخند ژوکوند مونا ليزا از 

يافته با  پژوهش  همکاران  از  و  بيکر  همکار  گلوبوا،  (2022)هاي  و   گلوبوا،  (2020)ن  او 
لي(2022)ن  اهمکار همکار  1،  و2022)ن  او  است2023)  2و يمر  (  همسو   ).  NFT يا   ها 
  ايجاد   براي  آنها  از  توان مي  که   هستند  ديجيتالي   دارايي  نوعي  تعويض،   غيرقابلهاي  توکن 

هاي ديجيتال  توان براي ايجاد داراييها، ميNFTاز  .کرد  استفاده  کلکسيوني  و  فردمنحصربه
کارت تصاوير،  و  ويديوها  پيراهن،    حتي  يا  محدود  نسخه  با  ديجيتال  معاملاتي  هاي مانند 

مرکرد  استفاده  امضا   داراي   هاييادگاري  ديجيتال  هاينسخه همچنين  و  2023)و  ي.  بيکر   )
  و  ايجاد  براي  جديد  روشي  عنوانبه  اخير  هايها در سالNFTبيان داشتند  (  2022)همکاران  
( 2022)ن  ااند. لي و همکارکرده  جلب  خود  به   را  شاياني  توجه  ديجيتال  هايدارايي  تجارت

  تقسيمي   غيرقابل   و  فرد  منحصربههاي  توکن ها  NFTمعتقدند    (2023گلوبوا و همکاران )و  
 نشان  را  ويديويي  هايبازي  هايآيتم  و  موسيقي  تا  گرفته  هنر  از  چيزي  هر  توانندمي  که  هستند

همچنين   )دهند.  همکاران  و  معروف  (2023باسون  داشت  بيان  خود  پژوهش  ترين  در 

 
1. Lee 
2. Mereu 
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NFT ي بر ورزش مربوط به  نهاي مبتNBA's Top Shot  کندمي  تشويق  ار  است که طرفداران  
اين    .کنند  آوريجمع  را  و لحظات برجسته  ورزشکاران  از  ديجيتالي   ويديوهاي  و  تصاوير  تا

  1چالمرز  .رسندهزار دلار به فروش مي  200و تا  شده  دلار شروع    9تاپ شات از  هاي  توکن 
غيرقابل تعويض  فرد بودن،  ها به منحصربهNFTنيز بيان داشتند اعتبار اين    (2022)  و همکاران

شود بازيکنان بدون نياز به واسطه براي بودن و غيرقابل تقسيم بودن آن است که موجب مي
 برند شخصي خود نيز کسب درآمد کنند.  

مال3 ورزش2DeFi)  رمتمرکزي غ  ي.  در  توسط گذاري  سرمايهو    يمال   تأمين :  (    که 
به  طرفداران    يرا برا  يديجد  يهاراه  ،(DeFi)بلاکچين  بر    ي مبتن   رمتمرکزي غ   يمال  يهاپلتفرم
عنوان مثال،  دهند. بهيورزشکاران مورد علاقه خود ارائه م  ا يها  مي در ت گذاري  سرمايه  منظور
طر م  ايسهام    ق ياز  طرفداران  توکن شده،  قرضه  درياوراق  در    ک ي  ندهيآ  ي آمدهاتوانند 
کسب    ي، بازده آنان  لکردو براساس عم گذاري  سرمايه  ميت  کيدرآمد    يها انيجر  ا ي  کن يباز

کاربردهاي جمع   يمال  تأمين  ،علاوهبه  کنند. از  ديگر  يکي  آن  يي  در  که  بلاکچين    است 
تسه  يجمع  يمال  تأمين   يهان ي تواند کمپيم پروژه   لي را  در  طرفداران  آن  در  که    ي هاکند 

حقوق صاحبان سهام    ايپاداش    ي جوانان( در ازاهاي  برنامه  اي  ومياستاد  ي خاص )مانند بازساز
  يورزش   يطرفداران و نهادها  ن يب  يو شخص   ميمستق گذاري  سرمايهرابطه    کيمشارکت و  

زيرمقولات مستخرج در اين مفهوم شامل خريد و فروش سهام توکن شده، خريد   د.ن کن   جاديا
هاي استعداديابي و استعدادپروري، سيستمگذاري  سرمايهو فروش اوراق قرضه توکن شده،  

زيرساخت  تأمين و  گذاري  سرمايه در  جمعي  استاديوممالي  مانند  هتلها  و...، ها،  ها 
ورزشکاران،  گذاري  سرمايه ورزشي  عملکرد  فروش  هاباشگاهبر  گذاري  سرمايهبر   ،
بر يک  گذاري  سرمايه  و  طرفداري بازيکنانهاي  توکن ، فروش  هاباشگاهطرفداري  هاي  توکن 

بيکر و همکاران    .شوداستعداد خاص مي با تحقيقات  اين پژوهش  باسون و  (2022)نتايج   ،
همکاران    گلوبوا،  (2023)همکاران   همکاران    گلوبوا،  (2023)و  پاپانيکوس(2022)و   ،3 

ها  بيان داشتند تيم  (2022)  و همکاران   گلوبوا  .باشد( مي2022)و همکاران    4روسي  ( و2023)
فروش کالا    و  از طريق فروش بليط، حمايت مالي  ي ورزشي مسئول درآمدزاييهاباشگاهو  

 
1. Chalmers 
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همچنين هواداران و طرفداران ورزش يک گروه ذينفع حياتي در اکوسيستم ورزشي    .هستند
کنند و درآمد از طريق  مي  تأمين روند زيرا تقاضا براي رويدادهاي ورزشي را  به شمار مي

و   خدمات  دريافت  کالا،  فروش  بليط،  بخ گذاري  سرمايهفروش  و  ش در  توسعه  هاي 
تعامل را   بيکر و همکاران  (2023)   پاپانيکوس   .کنندمي  تأمينزيرساخت و ساير اشکال    و 

کنندگان رويدادها نيز نقش مهمي در  اي و پخش هاي رسانهنيز اشاره داشتند شرکت  ( 2022)
مي ايفا  ورزشي  براي  اکوسيستم  ورزشي  محتواي  توزيع  و  پخش  مسئول  آنها  زيرا  کنند 

مخاطبان در سراسر جهان هستند که اين امر موجب تبليغات، ارتباطات و جذب اسپانسر و 
نيز اشاره نمود يکي از   (2022و همکاران ) روسي شود.گذاران در صنعت ورزش ميسرمايه

درک نقش و روابط اين    ؛ذينفعان ممکن است سازندگان تجهيزات و اماکن ورزشي باشند
هاي نوظهور بر توسعه صنعت  و بلاکچين و ساير فناوريتک  فين   تأثيرسهامداران براي درک  

بيان داشتند يکي از    (2023)   ورزش و بلاکچين بسيار مهم است. همچنين باسون و همکاران
ورزش  اصلي در  بلاکچين  تکنولوژي  تعامل  مجاري  استگذاري  سرمايهترين  آنان    .مالي 

بودند که در اين راستا دو  گذاري رمايهسمعتقدند در وهله نخست خود ورزشکاران به دنبال 
براي مديريت ورزشکاران جوان و   Token Starsو     Sports Collectiveهاي  شرکت با نام

شرکتبه نوظهور اين  دوي  هر  آمد.  ديجيتال  وجود  ارزهاي  خريد  امکان  طرفداران  به  ها 
به که  ورزشکاران جوان  و  بازيکنان  با  آنان صحهمرتبط  فراهم  دشگذاري  واسطه  را  بود  ه 

دو شرکت    .کردند اين  نوظهور در ورزش  يبر روگذاري  سرمايههدف  ي  هاورزشکاران 
که به    يمعتبر  يهادارند تا ستاره  ازي ن  تيشرکت در مسابقات به حما  يکه براانفرادي است  

افزا قرارداد    Sports Collectiveبا شرکت  هستند. شش ورزشکار  خود  درآمد    ش ي دنبال 
که  يسنگاپور هستند درحالکشور  از    MMAورزشکاران    يهمگ   اند کهنمودهامضا  همکاري  

Token Stars  پوکر    کن يباز  ن يو چند  ستي، چهار فوتبالورسي هشت تن  ي قراردادهايي بادارا
دهد و خود  يها ارائه مها و توکن NFTفراتر از فروش صرف  يخدمات Token Stars است.
مد  ن ي اول»را   بلاکچاستعدا  تيريپلتفرم  در  تيم  نامد.يم  « نيد  پي  همچنين  در  ورزشي  هاي 

يک   Necaxaباشگاه مکزيکي    .هستند  Defiجذب حاميان مالي و مشارکت از طريق حوزه  
قالب   ارزهاي ديجتبال در  بازار  از سهام خود را در  باشگاه    .به فروش رساند  NFTدرصد 
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 WAGMI Unitedهاي اتحاديه فوتبال انگلستان توسط شرکت  از تيم  1راولي تاون فوتبال  

LLC  است خريداري شد بلاکچين  فعاليت  سازماني در حوزه  باشگاه    .که  اين  تصميمات 
پذيرد و از طريق قراردادهاي هوشمند به اجرا توسط شبکه هوشمند غيرمتمرکز صورت مي

ي ديجيتال است در  ترين شرکت ورزشي ارزهاهمچنين سوشيس که پرمخاطب  .آيددرمي
درصد از استاديوم بارسلونا اسپانيا پرداخت    5/24  ، يکصد ميليون دلار براي خريد2022سال  
 کرد.
  بليط فروش    يهاستمي س :و شفاف  من يا  بليط  فروش:  يدسترسو  و کنترل    طي بلخدمات  .  4
  يورزش   يدادهايرو  طي بل  تأييدصدور، فروش و    يامن و شفاف برا  يراهبلاکچين  بر    يمبتن

فرد  طور منحصربهبه  طي هر بل  رايدهد زيرا کاهش م  جعلامر خطر تقلب و    ني. ادهنديارائه م 
  هيثانو  يخود را در بازارهاهاي  بليطتوانند  يم  ن يشود. طرفداران همچنيثبت مبلاکچين  در  

استفاده از    بفروشند.  ا يشود، انتقال دهند  يم   تأييد  ي راحت به  بليطاصالت    نکهي از ا  نانيبا اطم
  نان ي اطم   يتوان برايهوشمند م  ياز قراردادها   :طي فروش مجدد بل   يهوشمند برا  ي قراردادها

ا بل ن ي از  مجدد  فروش  هنگام  بخشطي که  اصل  ي ها،  فروشنده  به  درآمد  ت  ، ياز    ا ي  ميمانند 
  طي بل  عيو توز  متي به حفظ کنترل بر ق  نيشود. امي  استفاده   ،بازگردد  داديبرگزارکننده رو

بلبه  ن يها همچنNFT  کند.يکمک م م  داديرو  ط ي عنوان  بازشوند و نهياستفاده  به  ها  يتنها 
بلکه    ي دسترس د  کيدارند  برامنحصربه  تالي ج يمجموعه  را  فراهم  شرکت  يفرد  کنندگان 

داد  کرد و خطر تقلب را کاهش    بلاکچين تأييدتوان در  يرا م   NFTهاي  بليط  نيکنند. ايم
  NFTنمود. فروش بليط به صورت  را فراهم   هي ثانو يفروش مجدد آسان در بازارها  انو امک

که بليط  زماني.  گرددها ميدليل قيمت رقابتموجب از بين رفتن بازار سياه و عدم افزايش بي
ود )شماره ملي،  فرد با کد يکتاي خ  ،رسدبه فروش مي  NFTبر بستر بلاکچين و در قالب  

که تصميم بر فروش  کند و زمانيي( اقدام به خريد بليط مير هرچيز ديگ  اشماره پاسپورت، ي
دارد برگزارکننده  مجموعه  به  فروش  امکان  تنها  بگيرد  معادل  آن  ، مجدد  قيمتي  با   90هم 

درصد قيمت خريد که نسبت به مدت زمان شروع رويداد اين ميزان )قيمت پرداختي به فرد( 
صورت  استتغير  م به  بليط  فروش  راهکارهاي  از  ديگر  يکي  فروش  تي  افان.  امکان  با 

ورزشگاه خانگي هر تيم، تنها و تنها يک    13چندباره اينگونه است که براي صندلي شماره  

 
1. Rawley Town 
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رسد و پس از ورود فرد به به فروش ميتي  افانشود که هر بار همان  ساخته ميتي  افان
تي  افانو در بازي بعدي همان    شودمتعلق به باشگاه مي  NFTآن    ،داستاديوم و اتمام رويدا

  دداشته باش  NFTتواند ارزش افزوده براي يک بليط يا  رسد که اين مسئله ميبه فروش مي
تواند  مي  13شماره    NFTکه لحظات ثبت شده در يک رويداد توسط فرد صاحب  طوريبه

د زندگي افراد بعد از خريد يک صندلي با شماره  دهد يا رونتي  افاناي به آن  ارزش افزوده
)ميتي  افان يک  خاص  انتي  افانتوان  ميرا  ناميد(  شانس  رسانهاف  سوژه  و  تواند  ها 

، باسون  (2022)هاي بيکر و همکاران  هاي اجتماعي باشد. نتايج اين تحقيق با پژوهش شبکه
 . ( همسو است2021)و همکاران    2نوگراها  ( و2022)و همکاران    1، لوپز (2023)ن  او همکار

امواج راديويي در طراحي سيستم اطلاعات    سازي بلاکچين ومحققين اظهار داشتند با پياده
بليط يک  رويدادهاي چند  ،حسابداري  از  بلاکچين  بستر  بر    ورزشي  چند  رويداد  ورزشي 

  عنوانبه  بليط  ندگانفروش  هم  و  کميته  بنابراين، هم  .گرددايجاد مي  پاسخگوتر  و  کارآمدتر
  را   رويداد  کند  کمک  آنها  به   تواندمي  زيرا  ببرند  اين سيستم بهره  از  توانندمي  رويداد  شرکاي

مسائل کوچکي   در   بيشتري   سهولت  با   موفقيت   براي  دومينويي   تأثير  است   ممکن   که   حل 
  رويدادهاي   براي  تواندمي  سيستم   اين .  کنند  اجرا  کند،  در ذينفعان ايجاد  آن  اعتبار  و  رويداد
  سينما   هايسالن   و  هانمايشگاه  تفريحي،  هايپارک  چند ورزشي مانند  رويداد  يک  مشابه  ديگر
هاي  بليطهاي خود اظهار داشتند  در پژوهش (  2022)  و همکاران  همچنين بيکر  .شود  اعمال  نيز

NFT  متعددي را در مورد  نگراني تأييد کنند  سنتي حل ميهاي  بليطهاي  صحت،    ازجمله 
تواند در رويداد حضور يابد به  کننده نميکاهش موانع فروش مجدد، زماني که يک شرکت

پويا قيمتبازار اجازه مي بليط را به صورت  باشگاه دالاس    ،نمونه  براي  . گذاري کننددهد 
گزينه بررسي  حال  در  که  است  ه  کرد  اعلام  بازيماوريکس  بليط  فروش  براي  هاي  هايي 

دادهاي هوشمند پشتيباني  رها بيشتر از قراNFTاست. آنان بيان کردند  NFTعنوان خانگي به
يک    ر ها فراهم کند تا مزايايي فراتر از حضور در بازي را دکنند که فرصتي را براي تيممي

ها ايجاد  تر جمع کنند و درآمد باقيمانده از فروش مجدد بليط را براي تيمابذبسته بليط ج
 کند.

 
1. Lopez 
2. Nugraha 
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فانتز  .5 جايزهبينيپيش و    يورزش  بلاکچ   يمبتن  يفانتز   يهاورزش:  دارهاي    : ن ي بر 
ها  ميها، تگي ل  من يشفاف و ا  تيريامکان مدبلاکچين  با استفاده از    يفانتز  يورزش   يهاپلتفرم

به آنها  کنند،    جادي را ا  يفانتز  ي هاگي ل   تواننديکند. کاربران ميرا فراهم م  کنانيو آمار باز
بدون    کناني ج بازيکه آمار و نتا  ناني اطم   ن ي کنند، با ا  تيريمدمقولات ايجاد شده را  و    وندندي بپ 

يکي ديگر از مقولات    رمتمرکزي غ   يبندشرط  .بر بستر بلاکچين ايمن خواهد ماند  يدستکار
بود، جا پژوهش  اين  در    ي برا  ي ورزش  يبنددر شرط  زي نبلاکچين    ي فناور  که يياستخراج 

بدون   تواننديکه در آن کاربران م  شودياستفاده م  رمتمرکزي غ  يدبن شرط  يهاپلتفرم  جاديا
شرط به  ا  يبندشرط  يسنت   يهايبنداتکا  قراردادهاپلتفرم  ن يکنند.  از  برا  يها   يهوشمند 

پرداخت  ياجرا براساخودکار  تضم  ها،يباز  جهينت   سها  و  تقلب  خطر    يباز   ن يکاهش 
باسون و همکاران    جنتاي   .کننديجوانمردانه استفاده م نتايج تحقيق  با  اين بخش از پژوهش 

هاي رمزنگاري را  شرکت  ، ورزشکار مختلف  169دارند  اظهار مي  که ( همسو است  2023)
بندي و فوتبال فانتزي را تبليغ  ها، شرطNFTطور معمول  ورزشکاران به  .اندو تبليغ کرده  تأييد
معمولا   ؛کنندمي ورزشکاران  مشهور    اين  کوين  ستارگان  اوزاکا،  نائومي  مانند  جهاني 

بودند و...  اونيل  شکيل  بکهام،  ديويد  مسي،  لينونل  امپاپه،  کليان  هاي  شرکت  .دورانت، 
عنوان  هاي ورزشکاران متکي هستند، بهيهتأييدرمزنگاري مبتني بر ورزش به طيف وسيعي از  

استين، کانر  بندي، توسط مايک تايسون، ديل  دو شرکت شرط  Parimatchو    Stakeمثال  
اين واقعيت که اين ورزشکاران بازنشسته    .شوندمک گرگور و سرخيو آگوئرو حمايت مي

اما حقيقتي کتمان نشدني است هستند شايد تعجب باشد  از  شرکت  که   آور  هاي بلاکچيني 
به مدلورزش  از  بخشي  کسبعنوان  جهت  هاي  خود  سايتگذاري  سرمايهوکار  هاي  در 

فانتزي استفاده ميبندي، قمار و فوتشرط اين امر تعامل صنعت ورزش و فناوري    .کنندبال 
 کند. بلاکچين را بازگو مي

تر را  تر و شفافدهي چي پ يمال  تيمعاملات حما  ن يبلاکچ:  برند  تيريو مد  يمال  تي. حما6
خود را در زمان  گذاري  سرمايه  يتوانند اثربخش يم  يمال  اني که حامييکند، جاي م  ريپذامکان
طور خودکار وجوه را  توانند بهيهوشمند م  يعنوان مثال، قراردادهاکنند. به  يري گيپ  يواقع

م رسانه  يارهاي عبراساس  در  تعامل  مانند  شده،  در   دهيد  اي  ياجتماع  يهاتوافق  برند  شدن 
بلاکچين    واسطه اين تکنولوژي است، به  از برند  حفاظت  ،مطلب ديگر  آزاد کنند.  وم،ياستاد

ها،  استفاده از آرم  يابيرد  يامن برا  يکمک کند تا با ارائه راه   يورزش  يها به سازمان  توانديم
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امر خطر محصولات    ن يخود، از برند خود محافظت کنند. ا  ي معنو  ي هاييدارا  ريکالاها و سا
  رسند.يبازار م  به مجوز    يکند که فقط محصولات دارايم  ن يدهد و تضميرا کاهش م  يتقلب

سو  نتايج  با  پژوهش  از  بخش  اين  همکاران    1نتايج  ژانگ(2020)و  و2020)  2،  و   3جين  ( 
  تغييرات   تواندميبلاکچين    ديجيتال  ارز  فناوري رمزگذاري  .( همسو است2021)همکاران  
 دستمزد  سنتي  حالت  .صنعت ورزش ايجاد کند  در  ورزشکاران  دستمزد  مدل  در  را  جديدي

  سنتي   دستمزد  اين مدل  .کندمي  استفاده  « سال  پايان»  يا  «ماهه  سه»  ، « نهماها»  حالت  از  عمدتا   تيم 
اين تناقض  .  نيست  مناسب  نوظهور مدرن   ورزشي  صنعت  براي  اما  است  سنتي  صنايع  اکثر  مانند
  صنعت   همه،  از  اول.  است  شده  منعکس   « حقوق   انگيزه»  و  « حقوق   تنبيه»  ،« حقوق   تعديل»  در

  ايمرحله  نوسانات  داراي  صنعت  پرسنل  درآمد  بلکه  نيست  ثابت   يک صنعت درآمد  ورزش
  زماني   فاصله   با   حقوق  توزيع  حالت .  دارد  ارتباط مستقيم   ...و  زماني   برنامه  فصل،   با   و  است

بهنمي  صنعت   درآمد  نوسانات   با   انطباق  براي  طولاني  »  موقعتواند    براي  « حقوق   تعديل به 
اي  دوره  ورزش   صنعت   در  ورزشکاران  مسابقه  و  تمرين   دوره  ثانيا .  يابد  دست  تيم  بازيکنان
  غياب  و  حضور ارزيابي  سيستم و  مدتطولاني  فواصل با ثابت  حقوق  پرداخت سيستم است،
  حقوق   با   سختي  به  ورزشکاران  مسابقات   در   حضور  و  تمرين   شودکه باعث مي  است  نامنظم
  دستمزد متناسب   و  حقوق  هماهنگي پرداخت  .غيبت کنند  ورزشکاران  نتيجه  در  و  شود  مرتبط

با حقوق ارتباط  پرداخت  .است  جدي  نسبتا   ورزش   صنعت   در   بازيکنان  معوقه  در    سيستم 
بازده  کم  بازيکنان  براي  ثرؤم   « حقوقي  هايانگيزه»  به  دستيابي  براي  درازمدت  دستمزد  و  حقوق
  .نيست  مفيد  ورزشکاران  مسابقات  و  تمرينات  است که اين امر براي ايجاد انگيزه در  است

  ديجيتال  ارز  رمزگذاري  فناوري   و  شود مي  اعمال  ورزش  صنعت  در بلاکچين  فناوري  
  صنعت   در  روزانه  حقوق  پرداخت  جديد  سيستم  يک  تواند براي ساختمي  آن  فردمنحصربه
  « پول»  که   است   اين  گام   اولين   : زير است  شرح  به   خاص   روند.  شود  استفاده   مدرن   ورزش
 منجر  ايجاد شود که  روزانه  خدمات  براي  بودجه  منبع  عنوانبه  تيم  و  باشگاه  هر  در  بازيکنان

 دوم،   مرحله.  شودمي  وجوه  جريان  هايداده  امنيت  از  اطمينان  براي  فناوري  رمزگذاري  به
  در  حضور  سوابق بازيکن، شخصي  حقوق  دفترچه از روزانه  شده روز يک اطلاعات به ايجاد

 
1. Su 
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  ديدگيآسيب  و  بازي   در  حضور  امتياز  تعداد درخواست مرخصي،  بازيکن،  شخصي  تمرينات
افراد  حقوق  با  مستقيما   که  است يک    شخصي  ايجاد    يارانه »  ،« معوقه   صفر  پرداخت»براي 
سوم، ليست    مرحله.  است  ديجيتال مرتبط  تيم  دستمزد  و   حقوق  سيستم   ، « انساني  ديدگيآسيب
  پرداخت  روزانه،   واحدهاي  در   «حقوق  حوضه»  طبيعي  پيوند  با   بازيکن  فردي  دستمزد  و  حقوق
فردي  منظم علاوهاست  حقوق    وفصل حل  هايچالش   تواندميبلاکچين    فناوري  براين،. 

  فناوري .  دارند  قوي  تحرک  در صنعت ورزش  پرسنل  و  هاصندوق.  کند  برطرف  را  فرامرزي
  هاي حساباطمينان تسويه  بليط قا  و   ايمني  تواندمي  تنهانهبلاکچين    رمزگذاري  ديجيتال  ارز

  که  بخشدبهبود مي  زيادي  حد  تا  نيز  را  مرزي  تسويه  راحتي  بلکه   کند  تضمين   را  فرامرزي
  الملليبين   قراردادهاي  امضاي  و  ورزش  صنعت  مالي  تأمين   و  فرامرزيگذاري  سرمايهتواند  مي
 .  دهد ارتقا را

  ل يپتانس  ن ي است که ا  يزي انگ جانينوظهور و ه  نهيتقاطع متاورس و ورزش، زم:  . متاورس7
و رقابت ورزشکاران و نحوه عملکرد    ن يرا دارد که نحوه تجربه هواداران از ورزش، نحوه تمر

تغ را  ا  ريي تجارت ورزش  در  پتانس  يفعل  ت يبه وضع  قي دق   ينگاه   نجايدهد.    نيا  ندهيآ  لي و 
اشاره دارد که با    يجمع  يمشترک مجاز  يفضا  کيبه    متاورسيي ذکر شده است.  همگرا
شده   جادي ا  يکيزي ف  داريپا  يمجاز  تي و واقع   افتهي  ش يافزا  با  يتقر  ي کيزي ف   تي واقع   ييهمگرا

  ي هاطيدر مح  توانندياست که در آن افراد م  تالي ج يد  ياي دن  متاورستر،  است. به عبارت ساده
باز  يمجاز کار،  از  يتعامل،  متاورس  باشند.  داشته  معاشرت  واقع   ييهايفناور  و    ت ي مانند 
واقع(VR)  يمجاز شبکهبلاکچين  ،  (AR)  افزوده   تي ،  ،  کنديم  يبانيپشت   شرفتهي پ  ي هاو 
هاي اين پژوهش شامل تمرينات و عملکرد ورزشکاران، تلفيق ورزش مجازي و حقيقي،  يافته

هاي  تجربههاي ورزشي،  هاي ورزشي مجازي، ادغام ورزشمسابقات مجازي و ورزش، ليگ
.  شودگرايانه، محتواي شخصي، کالاي ديجيتال و حمايت مالي و تبليغات ميحد واقعازبيش 

( همسو 2024)  1کيم کيم و    ( و 2023)نتايج پژوهش حاضر با نتايج تحقيق دمير و همکاران  
نمود،    است. اشاره  بايد  راستا  اين  مدر  رو يطرفداران  در  در    يورزش   يدادهايتوانند  زنده 
را    ي کيزي را ارائه دهند که جو حضور ف   ري فراگ  ي اشرکت کنند و تجربه  يمجاز  يهاوميداستا
تعامل داشته باشند،    گريکدي دهد تا با  يبه طرفداران اجازه م  ي مجاز  يفضاها  ن ي کند. ايم  القا

 
1. Kim & Kim 
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  .داشته باشند  يدسترس  يانحصار  يبه محتوا  يمختلف تماشا کنند و حت  يايرا از زوا  يباز
ارائه دهد   VR يهاهدست  قيرا از طر  يترشرفتهي پ  يتجربه تماشا  توانديمتاورس معلاوه  به

م به آمار لحظه  ديد  هيزاو  تواننديکه در آن طرفداران  انتخاب کنند،  را    يدسترس   ياخود 
ورزشکاران    .دوباره تماشا کنند  ي بعدرا به صورت سه  يديلحظات کل  يداشته باشند و حت

کنند.    ن يکنند، تمريم  يسازهيرا شب  يواقع  ياي دن   طيکه شرا يمجاز  يها طي توانند در محيم
دشوار است    يواقع   يکه تکرار آن در زندگ  ييوهايسنار  يسازهي شب  يبرا  ژهيوتواند بهيم  ن يا
   .باشد دي مف 

 آينده  اينترنت  صنعت  در  ضروري  جايگاهي  ناچار  بهبلاکچين    بلاکچين،  فناوري  با بلوغ
  که  است  ناپذيراجتناب  روند  يک  مختلف  صنايع  وبلاکچين  و توسعه    ادغام.  داشت  خواهد

  تجاري   هاي مدل  و  توليد  روابط  تواندکند بلکه مي  ايجاد   تکنولوژيکي  انقلاب   تواندمي  تنهانه
ورزش  نظام  و  کند  بازسازي  را   اجتماعي  ارزش  سيستم  دهد،  تغيير   را صنعت    را   ارزشي 

اذعان  .  کند  بازتعريف براساسبايد    ، صنعتي  استانداردهاي  و  نابالغ  فناوري  توسعه  داشت 
آتي غيرقابل  کاربردهاي  البتهاست  انکار  بلاکچين    مرحله   در  هنوزبلاکچين    از  استفاده  . 

واقعي  زيادي  هايچالش   و  خطرات  هنوز.  است  اکتشافي اجراي    کاربردي   ارزش  براي 
تغييرات  بلاکچين    فناوري   ديک،نز  آينده  در .  است  مشخص  آن  روند  اما  دارد  وجودبلاکچين  
  صنعت  نفوذ  و  اجتماعي  ارزش  و  آورد  خواهد  ارمغان  به   ورزش  صنعت  در  را   جديدي  صنعتي 
تاورس به  توان به ورود گسترده دنياي مخواهد بخشيد که از اين دست مي بهبود  را  ورزش

فرصتي در اختيار  و افراد  ها  باشگاههاي ورزشي،  مکاني که کمپاني  زندگي افراد اشاره نمود؛
هايي را در اختيار آنان قراردهند دارند تا تعامل متفاوتي با ذينفعان خود داشته باشند و تجربه

هاي مالي با ذينفعان گسترده از  برداريپذير باشد. بهره تنها در دنياي بلاکچين امکانکه تنهاو
از   .م خواهد شدلاينفک زندگي عموم مرد  ء ديگر کاربردهاي بلاکچين خواهد بود که جز

تا خلق آثار ميليون دلاري   تيم و يا يک ستاره گرفته  باشگاه،  حمايت مالي از يک ليگ، 
در   غير قابل تعويض مثلي، استفاده از رمزارزها مقبوليت بيشتريهاي توکن ورزشي در قالب  

ها، سرعت انتقال وجه، از بين بردن مرزهاي جغرافيايي،  جهان خواهد يافت و حذف واسطه
به احراز هويت، عدم سياسمنيت و سهولت جابها نياز  با از ميان  جايي ارزها، عدم  ي کاري 

ها، مقابله با تحريف، تغيير و جعل در داده و جلوگيري از دوپينگ، افزايش  برداشتن تحريم
بردن   بين  از  افراد،  توانمندسازي  جهان،  از  نطقه  هر  از  ثابت  اطلاعات  به  دسترسي  سرعت 
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هاي قابل اطمينان، افزايش امنيت رويدادهاي  دنياي ورزش، ايجاد پايگاه دادهبازارهاي سياه  
ورزشي، ايجاد ارزش افزوده براي هر يک از عوامل حاضر در رويدادهاي ورزشي تنها برخي  

ورزش   صنعت  در  بلاکچين  فناوري  آتي  کاربردهاي  مي  است از  ورزش  که  دنياي  تواند 
 . ون سازداي و سلامت عموم جامعه را دگرگحرفه

توان به دشواري دسترسي  هايي وجود داشته که ميدر انجام پژوهش حاضر محدوديت
تواند پيشنهادي براي  ورزشي دنيا اشاره نمود. اين مهم ميبه اساتيد برتر و برجسته بلاکچين  
بين  با جامعه آماري  باشندتحقيقات آتي  به  المللي  روزترين  هرچند در تدوين مقاله فوق از 

 حال حاضر در دنياي بلاچين بهره گرفته شد.  مقالات

 تعارض منافع 
 تعارض منافع وجود ندارد. 
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