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Abstract  
Non-Fungible Tokens (NFTs) play a significant role in the sports industry. 
NFTs are unique data units recorded on a permanent ledger, or blockchain. 
NFTs emerged in 2017 and have presented new opportunities for digital 
collectibles and revenue streams. The purpose of this study was to identify the 
applications of NFTs in sports. This was an applied-qualitative study using a 
thematic analysis approach (Brown-Clark model). The statistical population 
of this research included university professors in the field of physical 
education and blockchain technology experts. The statistical samples were 
identified through a purposive sampling method. After conducting 16 
interviews and reaching theoretical saturation, 13 interviews and 21 articles 
were selected as research tools. Validity was assessed using the 
trustworthiness and transferability methods, while reliability was evaluated 
using the intra-subject agreement method, which reported a consensus rate of 
81%. The results led to the extraction of four main categories: Functional and 
Collectible Tokens, Ticketing and Access Control, Athlete Empowerment, 
and Fantasy Sports, which included 7 subcategories and 29 subcategories. In 
line with technological progress, NFTs will become a key part of the sports 
industry. NFTs can play a major role in how fans interact with sports, how 
athletes monetize their brands, and how organizations manage their digital 
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assets. Increased fan engagement, new revenue streams, new experiences, and 
enhanced security of sports events will make NFTs a reliable technology. With 
the maturity of the technology, it is expected that we will see more creative 
and impactful uses of NFTs in sports. 

Extended Abstract 

Introduction  
In recent years, the decentralized approach of blockchain technology has 
attracted significant attention across various sectors worldwide, providing an 
ideal platform for the emergence of Non-Fungible Tokens (NFTs). NFTs are 
unique data units recorded on a permanent ledger that ensure the uniqueness, 
ownership, and authenticity of digital and physical assets. The sports industry 
in Iran currently faces several structural challenges, including a lack of 
sustainable revenue streams, financial transparency issues, ticket black 
markets, and a lack of legal and financial tools for elite athletes to manage 
their personal brands. Blockchain technology and NFTs possess unparalleled 
potential to create transparency, verify authenticity, and generate new digital 
assets. Therefore, the primary objective of this study was to identify and 
classify the applications of NFTs within the sports industry to address these 
existing managerial and economic gaps. 

Method  
This study is applied research conducted using a qualitative approach and 
thematic analysis method based on the Brown-Clark model. The statistical 
population included university professors in the fields of physical education 
and sports sciences, as well as blockchain technology experts. Participants 
were selected using a purposive sampling method. Data collection involved 
library research, internet searches, and semi-structured interviews. After 
conducting 13 in-depth interviews and reaching theoretical saturation, 
alongside reviewing 21 international and national articles, the qualitative data 
were analyzed. To ensure the validity of the research, trustworthiness and 
transferability methods were used, and for reliability, the intra-subject 
agreement method was employed, yielding an 81% agreement rate.  

Findings 
The analysis of the qualitative data led to the extraction of 4 main categories, 
7 sub-categories, and 29 sub-categories (concepts) regarding the applications 
of NFTs in the sports industry. The four main categories identified are:  

1. Functional and Display Tokens (Digital Collectibles): Encompassing 
the sale of club legends' images and contracts as NFTs, registering 
highlights of leagues or matches (e.g., NBA Top Shot), and issuing 
athlete ID cards and awards as NFTs.  

2. Fantasy Sports and Decentralized Prize Predictions: Focusing on 
blockchain-based fantasy leagues, sports team creation, and the use of 
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smart contracts to ensure reliable, intermediary-free payouts based on 
athletic performance.  

3. Athlete Empowerment: Facilitating direct interactions between fans 
and athletes (e.g., access to special events and personalized 
messages), and enabling self-management careers where athletes can 
independently negotiate contracts and monetize their image rights.  

4. Ticketing and Access Control: Involving the sale of electronic and 
NFT tickets on the blockchain to prevent counterfeiting, eliminate the 
black market, and utilize smart contracts to manage secure ticket 
resales while maintaining organizational control.  

Conclusion 
The research concludes that in line with technological progress, NFTs will 
become a key component of the sports industry. NFTs can play a major role 
in redefining how fans interact with sports, how athletes monetize their 
personal brands, and how organizations manage their digital assets. The 
integration of this technology provides reliable solutions for existing 
challenges by increasing fan engagement, creating new revenue streams, 
offering novel experiences, and enhancing the security of sports events. As 
the technology matures, it is expected that we will witness even more creative 
and impactful uses of NFTs in the sports ecosystem.  

Keywords: Blockchain, Consensus Algorithm, Ledger, Smart Contract.  
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 ( در ورزشNFTsهای غیرمثلی )کاربردهای توکن

  ایران تهران، تهران،  دانشگاه  ،مدیریت ورزشی دکتری     اکبر بختیاری باباپیری 

  ، دانشگاه تهران، تهران، ایراناستاد ابراهیم علیدوست قهفرخی

 دانشیار، دانشگاه تهران، تهران، ایران امین دهقان قهفرخی

  چکیده
فردی هستند که  به ای منحصر ها واحدهای داده NFT  . کنند نقش مهمی ایفا می در صنعت ورزش  مثلی  ر ی غ   ی ها توکن 

ثبت   بلاکچین  یا  دائمی  دفترکل  سال  1NFTشوند.  می در  در  برا   جدیدی   ی ها فرصت   و ظهور    20۱7ها    ی را 
در  ها  NFT  کاربردهای   پژوهش حاضر بررسی . هدف اند کرده ارائه    ی درآمد   ی ها ان ی جر  و   تال ی ج ی د   ی ها ون ی کلکس 

با رویکرد  - های کاربردی از پژوهش ورزش بوده است. پژوهش حاضر   کیفی بوده که به روش تحلیل مضمون 
کلارک صورت پذیرفته است. جامعه آماری این پژوهش شامل اساتید دانشگاه در حوزه تربیت بدنی و  - براون 

مصاحبه    ۱3های آماری به روش هدفمند شناسایی شده و پس از انجام  است. نمونه   متخصصین فناوری بلاکچین بوده 
تعداد   نظری  اشباع  به  و    ۱3رسیدن  به   2۱مصاحبه  روش  مقاله  به  روایی  گردید.  انتخاب  پژوهش  منبع  عنوان 

تعمیم اطمینان  و  توافق  پذیری  از روش  پایایی  و  توافق  درون پذیری  میزان  که  شده  بررسی  درصد    ۸۱موضوعی 
  ی و فروش ط ی ل ب عملکردی و نمایشی،    ی ها توکن   ن ی با عناو   ی مقوله اصل   چهار منجر به استخراج    ج ی نتا گزارش شد.  

بوده    )مفاهیم(   مقوله ر ی ز   29و    ی مقوله فرع   7  شامل   ی فانتز   های ورزش توانمندسازی ورزشکاران و    ، دسترسی   کنترل 
توانند  ی ها م NFT  خواهند شد.   ل ی از صنعت ورزش تبد مهمی بخش   نیز به ها  NFT  ی، فناور  شرفت ی پ   است. مطابق با 

  ت ی ر ی خود و نحوه مد   ی نحوه تعامل طرفداران با ورزش، نحوه کسب درآمد ورزشکاران از برندها   ر را د   ی نقش اصل 
جدید    ات ی و تجرب   د ی جد   ی درآمد   ی ها ان ی مشارکت طرفداران، جر   ش ی افزا   کنند.   فا ی ها ا سازمان   ی تال ی ج ی د   ی ها یی دارا 

  توان با بلوغ فناوری می   واهد نمود. خ   ل ی تبد فناوری قابل اتکا  ها را به  NFT  و بالابردن امنیت رویدادهای ورزشی، 
 . م ی در ورزش مشاهده کن   NFTاز    ی گذارتر خلاقانه و تأثیر   ی ها انتظار داشت که استفاده 

  . دفترکل، قرارداد هوشمند ن،یبلاکچ ،اجماع تمیالگور :هاکلیدواژه
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   مقدمه
سال اخیر،در  قا  های  به  توجه  ب  بلیطبا  رویکرد    ۱کچینلا فناری  طریق  از  ارزش  خلق  در 

مدیریت در  حوزه  ،غیرمتمرکز  در  بسیاری  به  توجه  جهان  سرتاسر  در  مختلف  این  های 
در واقع مفهوم    .(۱۴03)بختیاری باباپیری و همکاران،    است  شدهجلب  تکنولوژی پرکاربرد  

  نام   با  افرادی  یا   شخص  توسط  200۸  سال  در  2سفید   کاغذ  یک  طریق  از  بلاکچین   فناوری
و   ۴رمتمرکز ی دفتر کل غ  ستم ی س  ک ی  ن یبلاکچ   .شد  معرفی  جهان  به  3ساتوشی ناکاموتو   مستعار
ها(  کاربرها )گره  .دهدیم  ها را ارائهداده  یریرناپذیی و تغ  تیامن   ت،یاست که شفاف  5همتا همتابه

تراکنش  اطلاعات،  و هر گره حاوی  متصل شده  یکدیگر  به  شبکه  یا هر  توسط یک  و  ها 
می گذاشته  اشتراک  به  شبکه  کاربران  بین  که  است  بهسندی  کاربری  طوریشود  هیچ  که 

و   (DLT)  6وری دفترکل توزیع شده ا(. فن 2023Glebova & Mihail'Ova ,مالک آن نیست )
 کنندمی  تضمین   آیند کهاصلی فناوری بلاکچین به شمار می  ء دو جز  7شمندقراردادهای هو

 توزیع  دفترکل   فناوری  توسط  شده  مدیریت  سوابق  و  قانونی  های ها از توافقنامهتراکنش   همه
های  ل برای ظهور توکن ئاها در کنار یکدیگر، بستری ایدهاین ویژگیکنند.  می  پیروی  شده

فرد بودن، مالکیت  برای تضمین منحصربه  بلاکچین اند که از فناوری  فراهم کردهرا    غیرمثلی
 (Bason, et al., 2023) .برندهای دیجیتالی بهره میو اصالت دارایی

فردی هستند که در یک دفتر کل دائمی بهای منحصرواحدهای داده  ،های غیرمثلیتوکن 
نام می  بلاکچین   به  مالکی و    شوندثبت  ثبت  داراییبرای  مورد  ت  دیجیتالی  و  فیزیکی  های 

های  ویژگیترین  از اصلی  9و غیرقابل تقسیم بودن   ۸غیرقابل معاوضه.  گیرنداستفاده قرار می
 NFT بودن به این معنی است که هر غیرقابل معاوضه  ؛رودهای غیرمثلی به شمار میتوکن 

 .تفرد و غیرقابل تعویض اسمنحصربه

 

1. Blockchain 

2. White Paper 

3. Satoshi Nakamoto   

4. Decentralized Ledger 

5. Peer to Peer 

6. Distributed ledger Technology (DLT) 

7. Smart Contract  

8. Non-fungible 

9. Indivisibility 
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ب غیرمثلی،  توکن  استمفهوم  شده  بنا  اساسی  ویژگی  دو  ویژگی:  ر  درک    یهابرای 
بودن تعویض  دارایی غیرقابل  بین  تفاوت  باید  ابتدا  بودن،  تقسیم  غیرقابل  مثلی و  و   ۱های 

را درک کرد. یک دارایی مثلی مانند پول، کاملًا با یک دارایی دیگر از همان نوع    غیرمثلی
 20دلاری ارزشی معادل با هر اسکناس    20مثال، یک اسکناس  عنوان  به  .قابل تعویض است

های  در مقابل، دارایی  شود.  دلاری تقسیم  5تواند به چهار اسکناس  دلاری دیگر دارد و می
 ,Baker)  ها را با دارایی دیگری جایگزین کردتوان آنفرد هستند و نمیبهغیرمثلی منحصر

et al., 2022.) اگر کسی خودروی شما    .غیرمثلی استای از یک دارایی  یک خودرو نمونه
همانند   را قرض بگیرد، انتظار دارید همان خودرو را به شما بازگرداند، نه یک خودروی دیگر 

آنNFTرو  مین هاز  آن، دارند؛  را  کارکرد  همین  دقیقاً  دیجیتال  دنیای  در  واحدهای  ها  ها 
منحصربهداده و  ای  هستند  متمایز  شناسه  یک  دارای  که  هستند  جایگزین  فردی  یا  کپی 
ها، غیرقابل  NFTویژگی مهم دیگر(.  Schlimm, et al., 2024; KELEŞ, 2022)  شوندنمی

به واحدهای کوچک (.Baker, et al., 2022) هاستتقسیم بودن آن تر  برخلاف پول که 
می تقسیم  سکه(  یک)مانند  کوچکنمی NFT شود،  قطعات  به  یکسان  تواند  ارزش  با  تر 

کوین که قابل تقسیم هستند متمایز  ها را از ارزهای دیجیتال مانند بیتمر آناین ا  ؛شکسته شود
منحصربهمی این  قاکند.  عدم  و  به  بلیطفردی  میNFTتقسیم،  امکان  مالکیت  ها  تا  دهد 

منحصربهدارایی دیجیتال  اقلام های  سایر  یا  ورزشی  لحظات  هنری،  آثار  مانند  فردی 
 ;KELEŞ, 2022) ثبت کنند بلاکچین تغییر در بستر  امن و غیرقابل صورتبهکلکسیونی را 

Lopez-Barreiro, et al., 2022.) 
ای رو به افزایش  ر قابل توجهطوبه  جمله ورزش  ده از بلاکچین در صنایع مختلف از استفا

می  است. مدتواند  بلاکچین  تراکنش داده  تیرینحوه  انجام  نحوه  تعاملها،  نحوه  و    با   ها 
  3 جهانی  سرمایه با شروع فعالیت خود  از پس  سال ۱۴ در بازار این  ند.طرفداران را متحول ک 

(.  Bason, et al., 2023رشد داشته است )  توجهی  طورقابلبه   202۱  سال  در  دلار  تریلیون
عمده این بخش  از  به  ای  بنگاهرشد،  مشارکت  در  واسطه  بلاکچین  فناوری  اقتصادی  های 

های  گذاری اماکن ورزشی، اسپانسرینگ، توکن ها، نامخرید باشگاه  ؛ورزش روی داده است 
های غیرمثلی از مجاری این مشارکت گسترده بوده است )بختیاری باباپیری  طرفداری و توکن 

 

1. Fungible 
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های اقتصادی در  ها و بنگاهعلل بسیاری برای مشارکت افراد، سازمان  .(۱۴03و همکاران،  
وجود   بلاکچین  فناوری  طریق  از  افراد    .داردورزش  داشتنانگیزهبرخی  برای  اصلی    های 

NFT  اجتماعیرا  ها جایگاه  دادن  نشان  مالی،  منافع  از    ،کسب  ترس  و  هواداری  دانش 
پنج  را در    هاNFTبرخی دیگر انگیزه داشتن   (،et al., 2022Baker ,دانند )می ۱دادن دست

 .برای رشد، بیان نمودندانتظار  انه، حس تعلق و  یگرازه لذتی انگیزه منافع مالی، انحصار، انگ
،  هاNFT  داشتن   علاوهبه  رود.به شمار میترین انگیزه  ها، منافع مالی قویدر میان این انگیزه

 ,Park & Leeکرده است )ت  یورزشی تقو  ، سازمان یا ارگانرفتار هواداران را نسبت به تیم

  تأثیر بیشترین   2های اجتماعی نیازها یا خواستهبرخی منابع اذعان داشتند    ،(. از سوی دیگر2025
ها باید تعامل و ارتباط میان هواداران را  NFTکه  بدان معنا ؛ دارند  ها NFT  را بر قصد خرید

افراد را در  نیازهای اجتماعی  ویژگی،  از این    گیریبا بهرههای ورزشی  سازمان .ندتقویت کن
  3استفاده از ورزشکاران یا اینفلوئنسرها   گیرند و باکار میبهای خود  هNFTیابیموقعیت  جهت 

گذارند  می  تأثیر هوادران    قصد خریدباعث افزایش تقاضا شده و بر  عنوان سفیران محصول  به
(Schlimm, et al., 2024  .)ها، نگاه انتقادی نیز به این فناوری وجود دارد.  در کنار این انگیزه

نشان    ، های فوتبال پرداختههای رمزارز و باشگاهشرکت  به بررسی مشارکت  پژوهشی کهنتایج  
  . وجود داردها  و کاربرد واقعی این توکن   « مشارکت هواداران»تناقضی میان هدف اصلی  داد  

بزرگ بازتاب یک کشمکش  تناقض  باشگاهاین  مالکان  بین  مالی  تر  دنبال سود  به  )که  ها 
  محور و تعلق به جامعه هواداری هستند( استبه دنبال ارزش جامعه  هستند( و هواداران )که

(Chen, 2025.) طریق از  هواداران  اجتماعی  نیازهای  کردن  برآورده  اهمیت  یافته،   این 

NFTکند ها را برجسته می(Schlimm, et al., 2024 .) 
اوصاف این  فناوری  ،با  راه   این  ایجاد  حق نوآورانه،  های  کاربا  درآمد،  وق  کسب 

(.  Glebova & Mihail'Ova, 2023داده است )ورزشکاران و مشارکت هواداران را افزایش  
  2022و    202۱های  اختراع و در سال  20۱7که در سال    NFTsهای غیرمثلی یا  واسطه توکن به

افراد می بازده مالی خود رسیدند،  در  فرد را  منحصربه  یهایادگار ی  ای  پی کل   توانندبه اوج 
ها انگیزه  NFTهای  (. ویژگیBaker, et al., 2022)  معامله کنندین خریداری و  قالب بلاکچ 

 

1. FoMO 

2. Social needs or Wants 

3. Infeloencers 
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ای را در ورزشکاران ایجاد کرده زیرا افراد فرصتی را برای کسب سود  اقتصادی قابل توجه
شرکتی که    ۱برای نمونه آزمایشگاه دپر  .کنندبینی میها پیش NFTاز طریق افزایش قیمت  

NBA Top Shot  کند قیمت انتشار  را اداره میNFTکند که  های خود را به نحوی تنظیم می
به  قیمت ثانویه  بازار  قیمت  از  قابل توجهانتشار  پایین طور  مسئله موجب  ای  بوده و همین  تر 

با استفاده  نکته دیگر آنکه  .  (Glebova, et al., 2020)  استها  NFTافزایش تقاضای خرید  
هوشمند قراردادهای  شفافقر،  از  بازیکنان  امن اردادهای  و  و  تر  تر  است  به  NFTشده  ها 

مدیریت    ،های سنتیدهند تا برند شخصی خود را مستقل از رسانهمی  را  امکان  این  ورزشکاران
صنعت ورزش ایران در حال حاضر با   در این راستا و از طریق آنها کسب درآمد کنند. کنند

های درآمدی پایدار، شفافیت مالی و مدیریت های ساختاری متعددی در زمینه جریانچالش 
ازدارایی است.  مواجه  معنوی  و  یکهای  بلیت  سیاه  بازار  پدیده  سازوکارهای    نبودسو، 

هاست که  هوشمند برای کنترل دسترسی تماشاگران به رویدادهای ورزشی پرمخاطب، سال
ها  مد باشگاهعنوان یک معضل جدی مطرح است و سود هنگفتی را از چرخه قانونی درآبه

می ازخارج  برای سویکند.  لازم  مالی  و  حقوقی  ابزارهای  فاقد  نخبه  ورزشکاران  دیگر، 
و   شهرت  از  مستقیماً  بتوانند  تا  هستند  خود  تصویر  حقوق  و  شخصی  برند  کامل  مدیریت 

ورزشی د عملکرد  کنند.  درآمد  کسب  بهشان  و  بلاکچین  فناوری  میان،  این  خاص  ر  طور 
نظیری  های بییک نوآوری در اقتصاد دیجیتال، ظرفیتعنوان به (NFT) های غیرمثلیتوکن 

اصالت شفافیت،  ایجاد  داراییبرای  و خلق  دارد.  سنجی  اختیار  در  را  دیجیتالی جدید  های 
های موجود در  ن فناوری نوظهور برای حل این خل های ایبنابراین، ضروری است که قابلیت

کش ورزش  اقتصادی  و  مدیریتی  گیردساختار  قرار  تحلیل  و  شناسایی  مورد  )بختیاری    .ور 
 ( ۱۴03باباپیری، 

قرار  NFTایجاد   از  استفاده  استانداردهایو  دارای  هوشمند  استدادهای  معین    .ی 
و دادوستد    تیریمد  جاد،یاشاره دارد که بر نحوه ا  یات ی و عمل  ی قانون  ، یفن   مسائلبه  استانداردها  

NFTم نظارت  ذخ  یفن  یاستانداردها  .کنندیها  ساخت،  انتقال    رهی نحوه  در  NFTو  ها 
ترین  معروف   (ERC)  ومیبر اتر  ی مبتن   ی کنند. استانداردهایم   فیرا تعر  ن یبلاکچ  یهاشبکه

به حساب    هاNFT  یاستاندارد برا  ن یپرکاربردتر  ERC-721آیند،  این استانداردها به شمار می

 

1. Dapper Lab 
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و  می   ا ی  کن یباز  ی هاکارت  ،یورزش  یهایادگاریمانند    تالیجید   هایکلکسیون  یبراآید 
دارد  مسابقاتبرجسته    لحظات  رتریپذانعطاف  یاستاندارد  ERC-1155استاندارد    .کاربرد 

فرد )مانند منحصربه  یهاتمی هم آ  قصد دارنداست که    یورزش  ی هاپلتفرممناسب  که  بوده  
از    ن یامضاشده( و هم چند  راهن ی پ  کی )مثلًا    کینسخه  بازی  یهابلیطمورد    ایجاد (  یک 

خاص    طوربهکه    Flow Blockchainین مانند استانداردهای  بلاکچ   یاستانداردها  ریسا  کنند.
  شود یاستفاده مآزمایشگاه دپر  مانند    ییهاشده است، توسط پلتفرم  یطراح   یو باز  NFT  یبرا

  یورزش   ی هابرنامه  یآن را برا  و  کندیتراکنش کم را ارائه م  یها نهیو هز  یریپذاسی مق که  
NFT کندیم لئادهیبا حجم بالا ا (Rabaa'i, et al., 2022) . 

  . های مشخصی نیز داردبندیدسته  NFTمضاف بر دارا بودن استانداردهای مشخص، بازار  
ت که نسبت به سه ماه میلیارد دلار فروش داش  5/۱6  میزان  2022این بازار در سه ماه اول سال  

تاریخ    NFTگرانترین    .میلیارد دلار بود رشد قابل توجهی داشت  5/۱۴  که   202۱آخر سال  
هر روز:  »اثر هنری    .میلیون دلار معامله شد  9۱/ ۸  با مبلغ  202۱نام دارد که در سال    ۱ادغام
در بازار    ۴با نام هنری بیپل   3اثر هنرمند برجسته دیجیتال مایک وینکلمان   « 2روز نخست  5000

تر اولین  یمیلیون دلار فروخته شد و جک دورسی مالک پیشین توی  3/69  به قیمت  5کریستیز 
مج این  قیمتمتوئیت  به  را  فروخت  9/2  وعه  دلار  بازارهای  .میلیون  انواع  های  توکن   از 

  ۱۱، مجیک ایدن ۱0، سوپرریر 9، فاندیشن۸، رریبل 7، دی سنترالند 6توان به اوپن سی می  غیرمثلی
 NBAاز سراسر جهان از    12اشاره کرد. در حوزه ورزش طرفداران لیگ ملی بسکتبال آمریکا 

Top shot که یک پلتفرم معاملاتی  NFT های دیجیتالی از  است برای خرید و فروش کلیپ
ورزشی تاریخ مربوط به اسلم دانکی    NFTرین  گرانت   .کننداستفاده می  NBAلحظات برجسته  
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قیمت به  که  بوده  جیمز  لبرون  رسید  6/2۱  از  فروش  به  دلار  برت    NFTهمچنین    .میلیون 
تصویر   میلیون دلار  معامله شد.  2/2۱  گاردنر بازیکن بیسبال و اسطوره باشگاه یانکی به قیمت

NFT  به مربوط  که  جهان  بوکس  متوسط  وزن  قهرمان  چارلو  دنیس    جرمال  مقابل  او  برد 
 ۱/۱9  با ارزش دنیای ورزش را با  NFTمی شود، جایگاه سومین    20۱9سپتامبر    7هوکان در  

موجب افزایش    2020دونا در سال  اگو آرماندو مارهعلاوه مرگ دیمیلیون دلار داراست. به
مجموعه   او شدNFTقیمت  آخر  یانسخه  .های  در  مارادونا  مرب  ن یاز  برا  یگری محل    ی او 

میلیون دلار به فروش رفت که نشان از ارتباط بالای بلاکچین    3/۴  به مبلغ  ۱ی ن یباشگاه آرژانت 
 (.  ۱۴03و ورزش دارد )بختیاری باباپیری و همکاران، 

 توسعه خواهد یافت  قطعاً  ورزش  صنعت  و  2فناوری بلاکچین، صنعت کریپتو رابطه میان  
همانطور که   ها به صنعت ورزش خواهیم بود.اوریهای جدید از نفوذ این فن و شاهد شیوه

رسد، مسیرهای جدیدی برای ادغام فناوری بلاکچین در ورزش پدیدار  این صنعت به بلوغ می
،  NFT  هایی چون فروش بلیت ودر حال حاضر، تعامل میان این دو صنعت، حوزه .شودمی

ورزشپیش  نتایج،  و  بینی  پزشکی  اطلاعات  ثبت  و  فانتزی  مالیبرهای  امور  دربر   خی  را 
حمایتشرکت.  گیردمی طریق  از  رمزارز  سرمایههای  مالی،  توسعه  گذاریهای  و  ها 

د  انها به اکوسیستم ورزش نفوذ کردهNFTهای هواداری وهای دیجیتالی مانند توکن دارایی
که  درحالی  (.Schlimm, et al., 2024اند )و خود را شریک تجاری باشگاه بزرگ دنیا کرده

مشارکت فرصتاین  بیها  افزایهای  و  نوآوری  برای  ارائه  نظیری  هواداران  مشارکت  ش 
مبهم قوانین نظارتی همراه    دهند می بازار و وضعیت  با نوسانات  با خطرات ذاتی مرتبط  اما 

های  برای حل چالش  NFT از فناوری  گی استفادهچگونمحققین درپی یافتن  بنابراین،  .  هستند
و افزایش    های امنیتی نگرانی  ، هاورزش مانند جعل، سوءاستفاده از دادهموجود در اکوسیستم  
 ها، ورزشکاران و طرفداران بودند.  سطح درآمد سازمان

جای خالی پژوهشی    همچناندهند،  با وجود تحقیقاتی که پتانسیل این فناوری را نشان می
به دادهکه  تحلیل  طریق  از  و  جامع  کیفی،  صورت  و  NFTکاربردهایهای  شناسایی  را  ها 
بندی  در همین راستا، هدف این مطالعه شناسایی و طبقه.  شود، احساس مینمایدبندی  دسته

تبیین    به منظور شناخت ذینفعان پژوهش  علاوه  بهدر صنعت ورزش بوده،    NFTکاربردهای
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گروه اصلی  دو    بر همین اساس  .رودبه شمار میاهمیت و گستره تأثیرگذاری آن امری حیاتی  
ذینفعان   بازیگران  نخست  :داشتخواهد  وجود  از  و  متخصصان  و  دانش  تولیدکنندگان 

ورزش صنعت  همانند  شامل  که  کلیدی  حوزه  افرادی  در  دانشگاهی  مدیریت اساتید  های 
تحقیق، دانش  این  نتایج    .خواهد بودورزشی و اقتصاد دیجیتال و متخصصین فناوری بلاکچین  

برای مش اختیار آنکاربردی لازم  قرار میاوره و طراحی راهکارهای عملی را در  دهد. ها 
های  ها و سازمانباشگاه  برداری عملی را خواهند داشت عبارتند ازگروه دوم که بیشترین بهره

به که  راهورزشی  هستند؛  دنبال  هواداران  با  تعامل  افزایش  و  درآمد  کسب  جدید  های 
قدرتمند برای مدیریت دارایی و برند خود هستند و   ای که در پی ابزارهایورزشکاران حرفه

در حوزه ورزشی   NFT های تخصصیدهنده فناوری که برای ایجاد پلتفرمهای توسعهشرکت
نیازمندن کاربردی  راه  نقشه  یک  مذکور،دبه  مبانی  براساس  همچنان    .  معتقدند  محققین 

های  تواند دغدغهمی  ها در صنعت ورزش وجود دارد کهNFTکاربردهایی در استفاده از  
سبب محققین در پی شناسایی و  به همین    ا به بهترین شکل ممکن برطرف سازد؛موجود ر

 اند.ها در صنعت ورزش بودهNFTبندی کاربردهای  طبقه

 روش 
های  بوده و به لحاظ روش ازجمله پژوهش  یهای کاربردپژوهش حاضر از انواع  پژوهش 
صورت پذیرفته است.    ۱مضمون با رویکرد براون و کلارککیفی است که با راهبرد تحلیل  

های اطلاعاتی داخلی و خارجی از  منابع اطلاعاتی پژوهش را مقالات منتشر شده در پایگاه
تشکیل    6، گوگل اسکالر 5، پرو کوئست ۴، ریسرچ گیت 3، اسکوپوس2قبیل ساینس دایرکت 

ای و جستجوی  بر مطالعات کتابخانهعلاوهها  همچنین از دیگر ابزار گردآوری داده  . داده است
ای،  الات مربوطه براساس مطالعات کتابخانهؤساختاریافته بود که سمصاحبه نیمه ۱3اینترنتی، 

تأ و  پژوهش  اساتیدپیشینه  انتخاب    ،یید  و  وجود  شاستخراج  از  اطمینان  از  پس  است.  ده 
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متاورس    و  NFTهای بلاکچین،  های مورد نیاز برای احصای منابع تحقیق از کلیدواژهمقاله
 .شددر کنار صنعت ورزش به زبان  انگلیسی و فارسی استفاده  

آوری اطلاعات در  ای اقدام به جمعدر ابتدا محققین با بررسی و انجام مطالعات کتابخانه
 ۱3پس از برگزاری    .الات مصاحبه اقدام کردندؤمورد موضوع تحقیق نمودند و به طراحی س 

  ۱۱مید و از این تعداد  دقیقه به طول انجا  ۴0در حدود    میانگین   طوربهک  مصاحبه که هر ی
مصاحبه حضوری صورت گرفت اشباع نظری پس از    2صورت غیرحضوری و  مصاحبه به

آوری اطلاعات را  حال محققین جمعمصاحبه در موضوع تحقیق حاصل شد. بااین   ۱۱انجام  
ها در قالب کدهای  مفاد و موضوعات مصاحبه  ام ادامه دادند. در ادامه استخراج ۱3تا مصاحبه  

ر گام بعد در اختیار برخی  اطلاعات استخراج شده د  یه، مضامین و مفاهیم صورت پذیرفت.اول
تأمصاحبه تا  شد  داده  قرار  موضوعات  شوندگان  صحت  از  اطمینان  جهت  در  آنان  ییدیه 

گیرد.استخ قرار  محققین  اختیار  در  دسته  راجی  به  روش  سپس  قالب  در  موضوعات  بندی 
 .  شدتحلیل مضمون پرداخته و نتایج گزارش 

پذیری استفاده  پذیری و تعمیممحققین به منظور بررسی روایی پژوهش از روش اطمینان
شوندگان ارسال و از نظرهای برای این منظور متن مصاحبه برای سه نفر از مصاحبه .اندنموده

موضوعی  درون  علاوه برای بررسی پایایی از روش توافقشد. بها استفاده  هآنان در کدگذاری
 روش با مصاحبه پایایی محاسبه یبرا.  دست آمدبهدرصد    ۸۱که میزان توافق کل    شداستفاده  

کدگذار )ارزیاب(، از یک مدرس دانشگاه که به موضوع پژوهش   دو موضوعیدرون توافق
 در .در این پژوهش شرکت نماید  همکار )کدگذار(عنوان بهاشراف داشت، درخواست شد  

 مشخص  «توافق»  عنوان با بودند مشابه هم نفر دو نظر در که کدهایی ها،از مصاحبه کدام هر

 و کرده کدگذاری را  مصاحبه سه تعداد پژوهش، این همکار  همراه به محقق . سپس شد
 شد.رود محاسبه  می کاربه پایایی تحلیل شاخصعنوان  به که  موضوعیدرون توافق درصد

اعتماد    بلیطباشد، کدگذاری از قا 6/0بیش از پایایی شاخص چنانچه میزان   ،طبق فرمول زیر
 .کافی برخوردار است

تعداد توافقات  ∗ 2

تعداد کل کدها 
∗ 100 
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 آزمون باز ییا یدرصد پا زان. می1 جدول

 )درصد( پایایی  تعداد توافقات تعداد کل کدها  عنوان مصاحبه ردیف

1 I (I7) 11 4 72  % 

2 II (I10) 9 4 88  % 

3 III(I13) 7 3 85  % 

 %  81 11 27 - کل

 های پژوهش مأخذ: یافته

ا بدنی و علوم ورزشی و  های تربیتین پژوهش اساتید دانشگاه در حوزهجامعه آماری 
حال این مسئله در   .اندانجمن بلاکچین کشور و انجمن بلاکچین دانشگاه تهران بوده یاعضا

نظر گرفته شد که این افراد شناخت مناسبی نسبت به مقولات ورزشی و کاربردهای بلاکچین  
از  NFTو   مختلف  صنایع  داشتهدر  ورزش  هدفمند  نمونه  .اندجمله  روش  به  آماری  های 

مصاحبه انجام شد و    ۱3مصاحبه و رسیدن به اشباع نظری تعداد    شناسایی شده و پس از انجام
مقاله    2۱که اغلب این    شدمنبع پژوهش حاضر انتخاب  عنوان  بهالمللی  مقاله ملی و بین   2۱

گونه  روش اجرای این پژوهش بدین ها مقاله معتبر بودند.  دهاز  خود ماحصل بررسی بیش  
ای اقدام به مطالعه پیشینه تحقیق نموده و پس  بخانهبتدا پژوهشگر با مطالعه کتابوده است که ا

  سؤالات  ، مصاحبه، با راهنمایی اساتید راهنما و مشاور  سؤالاتنویس اولیه  از استخراج پیش 
است نموده  را گزینش  ابتداسپس در مصاحبه  . اصلی مصاحبه   محقق های صورت گرفته 

 به دقتمصاحبه به انجام از پس  و نمودهاخذ  مصاحبه مورد افراد از را مصاحبه ضبط اجازه

 نموده است. استخراج گفتگوها از را بازی کدهای داده وفرا گوش شده انجام هایمصاحبه

 کدگذاری و تحلیل ها،مصاحبه انجام با همزمان کیفی، هایپژوهش  ادبیات نظری به توجه با

 مصاحبه متون آنها،  سازیپیاده و انجام مصاحبه از پس  منظور،  بدین  انجام شد. نیز آنها

گردید بار چندین  درونمایه معنادار و دهندهتشکیل واحدهای کوچکترین  به تا مرور   یا 

 اساس این  بر و مرور کلمات این  آنها بین  در مرکزیت یافتن برای سپس،   .شوند تبدیل

بینمقوله سپس،  پذیرفت.  صورت   مسیر بار چندین نهایی مقولات  و اولیه متون بندی 

 آنچه هدربار بین پژوهشگران در مشترکی و قبول قابل ثبات درنهایت، تا شد تکرار استقرایی

 . شود ایجاد ها بود،داده حاصل
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 ها  یافته
شونده پرداخته  شناختی افراد مصاحبهدر این بخش محقق در ابتدا به بررسی ویژگی جمعیت

 است.  شدهگزارش  المللی مورد تحلیلو در ادامه بررسی مقالات داخلی و بین 

 های پژوهششناختی نمونه های جمعیت . ویژگی2 جدول

 آشنایی با بلاکچین  تحصیلات جنسیت سن  ردیف

 سال 4بیش از  ارشد  دکتری  زن مرد   50-40 40-30 1

2 7 6 11 2 9 4 10 

 های پژوهش مأخذ: یافته

 های قابل تعویض مثلی  شوندگان پژوهش کاربردهای توکن . مصاحبه 3جدول 

 های پژوهش مأخذ: یافته

های تخصصی با  ماهیت کیفی این پژوهش مبتنی بر تحلیل عمیق متون علمی و مصاحبه
حوزه  ورزش  خبرگان  و  دسته  بلاکچین  استخراج،  مستلزم  پژوهش  فرآیند  و  است.  بندی 

،  دهند. کدهای باز زش را توضیح میدر ور  NFT که کاربردهای  بودهتحلیل مفاهیم بنیادی  
مستقیم از بیانات خبرگان و متن مقالات استخراج    طوربههمان مفاهیم اولیه و خامی هستند که  

 ردیف نام و شهرت  سمت مدرک تحصیلی سابقه آشنایی با بلاکچین  تخصص 

 1 1شونده مصاحبه استاد دانشگاه دکتری  3 مدیریت ورزشی

 2 2شونده مصاحبه استاد دانشگاه دکتری  2 مدیریت ورزشی

 3 3شونده مصاحبه مدرس دانشگاه  دکتری  3 مدیریت ورزشی

 4 4شونده مصاحبه مدرس دانشگاه  دکتری  5 شناسی ورزشیآسیب

 5 5شونده مصاحبه استاد دانشگاه دکتری  5 فیزیولوژی ورزشی

 6 6شونده مصاحبه استاد دانشگاه دکتری  7 فیزیولوژی ورزشی

 7 7شونده مصاحبه عضو انجمن بلاکچین  دکتری  8 اقتصاد دیجیتال 

 8 8شونده مصاحبه عضو انجمن بلاکچین  کارشناسی ارشد  6 دیجیتال مارکتینگ

 9 9شونده مصاحبه عضو انجمن بلاکچین  کارشناسی ارشد  8 های دیجیتال فناوری

 10 10شونده مصاحبه عضو انجمن بلاکچین  دکتری  8 های دیجیتال فناوری

 11 11شونده مصاحبه عضو انجمن بلاکچین  کارشناسی ارشد  7 نویسی بلاکچین برنامه

 12 12شونده مصاحبه عضو انجمن بلاکچین  کارشناسی ارشد  4 توسعه بلاکچین 
 13 13شونده مصاحبه عضو انجمن بلاکچین  دکتری  5 اقتصاد و متاورس 
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مانند  شده کلیدی  عبارات  شامل  و  بازیتوکن »اند  اوج  لحظات  جریان  »،  « سازی  ایجاد 
«  حقوق مالکیت تصویر بازیکنان»،  «هاحذف بلیت تقلبی در ورزشگاه»،  « درآمدی کلکسیونی

دهنده ابعاد متکثر و  ها نشانخواهند بود. این کد«  های فانتزیسیستم پرداخت برای ورزش»و  
برای شکل پایه و اساس  و  فناوری هستند  این  مقولهعملیاتی  پژوهش گیری  که    های اصلی 

به مدل کاربردیدر   .شود، را تشکیل خواهند داددر صنعت ورزش منتج می NFT نهایت 
مجموعاً مستخرج  کدهای  تعداد    2۸6شامل    تعداد  این  از  که  است  بوده  از    79کد  کد 

استخراج  بهمصاح گرفته  صورت  معتبر    207و    شدهای  مقالات  بررسی  ماحصل  نیز  کد 
ها و لفهزئیات اطلاعات آن، به تفکیک زیرمؤهای محققین بود که جالمللی و نوآفرینیبین 

 ارائه شده است.  5و  ۴در جداول  ،منابع کد

 های اصلی ها به تفکیک مقوله. کدهای مستخرج از مصاحبه4جدول 

 ن مصاحبهعنوا ردیف
توکن نمایشی و 

 عملکردی
های فانتزی ورزش  

دسازی نتوانم
 ناورزشکار

 فروشیبلیط
تعداد کدهای مستخرج  

 از مصاحبه

1 I 1 1 0 1 1 3 

2 I 2 1 1 2 0 4 

3 I 3 0 1 1 0 2 

4 I 4 0 1 1 0 2 

5 I 5 2 0 0 1 3 

6 I 6 3 1 2 3 9 

7 I 7 3 3 3 2 11 

8 I 8 3 1 2 2 8 

9 I 9 3 1 1 2 7 

10 I 10 2 2 3 2 9 

11 I 11 2 2 1 2 7 

12 I 12 1 2 1 2 6 

13 I 13 2 2 3 2 7 

 79 19 21 17 23 - مجموع

 های پژوهش مأخذ: یافته
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 های اصلی . کدهای مستخرج از مقالات مرتبط با موضوع پژوهش به تفکیک مقوله5جدول 

 عنوان مقاله  منبع  ردیف
توکن 

نمایشی و 
 عملکردی

ورزش 
 فانتزی 

توانمندسازی 
 ورزشکاران

 مجموع فروشی بلیط

1 P1 
بررسی کاربردهای بلاکچین در صنعت 

 ورزش
3 0 6 4 13 

2 P2 
Understanding motives and consumption 
behavior of sports NFT holders and non-

holders a case study of Kbollect 
0 2 3 0 5 

3 P3 
 راهبردهای و هاچالش  مزایا، بلاکچین؛ فناوری

 ورزش  صنعت  بخش در توسعه
2 0 0 0 2 

4 P4 
How NFT is Changing Video Games 

and Sport industry 
2 0 3 2 7 

5 P5 
Contesting fan tokens under crypto 

capitalism how sport NFT furthers the 
hypercommodification of fandom 

2 2 2 0 6 

6 P6 
 يپژوهش يها و روندهاحوزه  يو بررس ييشناسا 

 ن يبلاکچ يفناور
0 0 2 2 4 

7 P7 Sport and Blockchain 8 8 9 4 29 

8 P8 
New currencies and new values in 

professional sports: blockchain, NFT, and 
fintech through the stakeholder approach 

5 4 3 8 20 

9 P9 Big Data, Efficient Markets, and the End 
of Daily Fantasy Sports as We Know It? 

4 5 3 4 16 

10 P10 
Research on sports fitness management 

based on blockchain and Internet of 
Things 

2 2 2 0 6 

11 P11 
Research and Applied Perspective to 

Blockchain Technology: A 
Comprehensive Survey 

2 2 0 0 4 

12 P12 
Non-Fungible Tokens: A Research Primer 
and Implications for Sport Management 

4 3 3 2 12 

13 P13 

Use of Blockchain Technology in the 
Domain of Physical Exercise, Physical 
Activity, Sport, and Active Ageing A 

Systematic Review 

2 2 0 2 6 

14 P14 

Improving multi-sport event ticketing 
accounting information system design 

through implementing RFID and 
blockchain technologies within COVID-

19 health protocols 

2 0 4 2 8 

15 P15 
Understanding Non-Fungible Tokens 
(NFTs): Overview, Opportunities, and 

Challenges 
2 0 4 4 10 

16 P16 
Analysis on Potential Blockchain 

Applications in Finance, Sports, and 
Supply Chain Management 

3 4 0 3 10 
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 عنوان مقاله  منبع  ردیف
توکن 

نمایشی و 
 عملکردی

ورزش 
 فانتزی 

توانمندسازی 
 ورزشکاران

 مجموع فروشی بلیط

17 P17 
Contesting fan tokens under crypto-

capitalism: how sport NFT furthers the 
hypercommodification of fandom 

5 2 0 4 11 

18 P18 

Use of Blockchain Technology in the 
Domain of Physical Exercise, Physical 
Activity, Sport, and Active Ageing: A 

Systematic Review 

2 2 2 0 6 

19 P19 
Why do consumers buy sports NFTs? – 

decoding consumer values and needs 
driving purchase intention 

0 0 2 3 5 

20 P20 
The Future of NFT Technology in The 

Sports Industry 
2 0 6 6 14 

21 P21 

Gambling, cryptocurrency, and financial 
trading app marketing in English Premier 
League football: A frequency analysis of 

in-game logos 

3 5 3 2 13 

 مجموع
 207 52 57 43 55 تعداد کل دسته معین  

 - 15 16 13 18 تعداد مقالات مربوطه 
 های پژوهش مأخذ: یافته

زیرمقوله   29مقوله فرعی و    7کد شناسایی شده به چهار مقوله اصلی و    2۸6  ،در مرحله بعد
 آمده است.   6بندی شد که اطلاعات مرتبط با آن در جدول )مفاهیم( دسته

 های غیرمثلی عملکردی و نمایشی مقوله مربوط به توکن . مقوله اصلی، فرعی و زیر 6جدول 
 فراوانی زیرمقولات )مفاهیم(  مقوله فرعی مقوله اصلی

  یهاتوکن
یرمثلی غ

عملکردی و 
 نمایشی

  یهاونیکلکس
 تال یجید

 NFT 17صورت های باشگاه بهجذب، امضای قرارداد اسطورهصاویر . فروش ت1
 21 ها و یا سازمان لیگپس از لیگ توسط باشگاه NFT. ثبت لحظات برجسته یک لیگ و فروش 2

 18 (۱شات تاپ NBAدارای مجوز رسمی باشگاه ) یصورت ویدیو. ثبت لحظات برجسته دیدار به3

 11 گذاری براساس عملکرد بازیکن(در هر بازی )ارزش NFTصورت بازیکنان به. فروش پیراهن 4

NFT های
 کاربردی 

آقای گل، اقای پاس گل، برترین بازیکن لیگ   NFTو فروش  NFTصورت ها بهکارت ID. صدور  5
 ها کریپتو توسط سازمان لیگ و باشگاهو فروش در بازار 

3 

 NFT 3  صورتبههای باشگاه اسطوره ID Card. فروش  6
 5 یک کالا نسبت به خود کالای اصلی  NFT. امکان افزایش بهای 7

 6 های ورزشی. ایجاد لیگ 1

 

1. Top Shot 
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 فراوانی زیرمقولات )مفاهیم(  مقوله فرعی مقوله اصلی

ورزش 
 ی فانتز

  یهاورزش
بر    یمبتن یفانتز 

 ن یبلاکچ

 6 های ورزشی . ایجاد تیم2

 4 گذاری بر عملکرد یک بازیکن خاص . سرمایه3

امورمالی  
های بینیپیش

 دارجایزه
 رمتمرکز یغ

 10 . استفاده از قراردادهای هوشمند 4
 8 ها اطمینان در پرداخت  بلیط. قا5

 8 . عدم نیاز به احراز هویت 6
 9 . انجام تراکنش در کمترین زمان ممکن7

 9 . عدم نیاز به حساب بانکی 8

 یتوانمندساز
 ورزشکاران

  می مستق تعامل
هوادار و 
 ورزشکار

 7 ورزشکار شدهیشخص یها امیپ ای یجلسات آموزش  ژه،یو یدادهای به رو یدسترس. 1

 5 ها . ساخت پروفایل های مخصوص هر ورزشکار در بلاکچین با اوراکل2

  مشاغل
 یتی ریخودمد

 9 خود.  ریکسب درآمد از حقوق تصو ،برند  تیریمد  ،مذاکره در مورد قراردادها. 3
 11 مخصوص ورزشکار NFT. ساخت 4

 9 ای دی کارت ورزشکار نخبه  NFT. ایجاد 5
 10 ها، احکام، جوایز برترین بازیکن دیدار، هفته، ماه، فصل موفقیت ورزشکار مانند مدال NFT. ایجاد 6

 فروشی،بلیط
، کنترل
 یدسترس 

ها بر  بلیطفروش  
بستر بلاکچین  
  در قالب بلیط
الکترونیک و  

 NFT بلیط

 17 ها NFT  صورتبهها بلیط. فروش 1
 NFT 14 بلیطها با های ورزشگاه. امکان خرید از فروشگاه2

اصلی   هدهندچون مالک و انتقال NFTهای در قالب بلیط با فروش بلیط. از بین رفتن بازار سیاه 3
 باشگاه و سازمان لیگ است 

6 

 12 ها و کاهش امکان تقلب . عدم جعل بلیط4
جویی در وقت، انرژی،  برای دیدارهای بعدی )صرفه NFT. امکان فروش مجدد یک بلیط در قالب 5

 ( افزایش سود 
5 

)موفقیت یک تیم با  فرد های منحصربهبا ویژگی NFT. امکان فروش یک صندلی خاص در قالب 6
 بودن یک فرد، زندگی فرد نشسته روی یک صندلی خاص( 

3 

 11 ط یفروش مجدد بل  یهوشمند برا  یقراردادها . 7
و فروش در انتهای فصل برای   NFTآوری تصاویر بلیط یک صندلی خاص در قالب . امکان جمع8

 طرفداران 
3 

 های پژوهش مأخذ: یافته

نمایشی مثلی عملکردی و  های غیر، توکن قابل مشاهده است  6همانگونه که در جدول  
های غیرمثلی کاربردی  های نمایشی و توکن های دیجیتال که به توکن در دو دسته کلکسیون

کد    207کد از    55ها اشاره دارد، تقسیم شده است. تعداد  که به بعد عملکردی این توکن 
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های صورت گرفته  ستخرج از مصاحبهکد م  79کد از    23مستخرج شده از  مقالات و تعداد  
کد را به    7۸کد، تعداد    2۸6مربوط به این مقوله از عنوان پژوهش بوده است که از مجموع  

 خود اختصاص داده است. 
های فانتزی مبتنی بر بلاکچین که بیشتر مربوط به های فانتزی در دو دسته ورزشورزش

بازی  ۱گیمیفیکیشن دارو  اشاره  است،  تعاملی  پیش های  مالی  امور  و  جایزهبینید  دار  های 
د  بندی مطرح شده، تقسیم شده است. تعداو شرط  2که عموماً تحت عنوان بتینگغیرمتمرکز  

از    ۴3 از    207کد  شده  مستخرج  تعداد  کد  و  از    ۱7مقالات  از    79کد  مستخرج  کد 
ز مجموع  های صورت گرفته مربوط به این مقوله از عنوان پژوهش بوده است که امصاحبه

 کد را به خود اختصاص داده است.  60کد، تعداد  2۸6
که بلاکچین بستر مناسبی    جاد استقلال مالی از مسائلی بوده افزایش توانمندی بازیکنان و ای 

که در جدول   است. همانگونه  فراهم کرده  آن  توسعه  و  است،    6برای رشد  مشاهده  قابل 
قیم هوادار و ورزشکار و همچنین مشاغل  توانمندسازی ورزشکاران در دو دسته تعامل مست 

توان آن را نوعی مدیریت برند شخصی دانست، تقسیم شده است. تعداد  مدیریتی که میخود
از    57 تعداد    207کد  و  مقالات  از   شده  مستخرج  از    2۱کد  از   79کد  مستخرج  کد 

مجموع  های صورت گرفته مربوط به این مقوله از عنوان پژوهش بوده است که از  مصاحبه
 کد را به خود اختصاص داده است.  7۸کد، تعداد  2۸6

بلیط رویدادهای   نحوه فروش  به  به مخاطب  احترام  با  ارتباط  از مقولات مهم در  یکی 
از    .شودورزشی و چگونگی کنترل جمعیت و نحوه دسترسی مخاطبان به رویداد مربوط می

ای  از اوقات فراغت مخاطبان مسئله  سوی دیگر توجه به مسائل امنیتی، ایمنی و استفاده بهینه
فروشی، کنترل، دسترسی به مقوله  رود. مقوله اصلی بلیطمهم در صنعت ورزش به شمار می

اشاره   NFTهای  های الکترونیک و بلیطبلیط ها بر بستر بلاکچین در قالبفرعی فروش بلیط
کد مستخرج  79د از ک 2۱کد مستخرج شده از  مقالات و تعداد   207کد از  57دارد. تعداد 

های صورت گرفته مربوط به این مقوله از عنوان پژوهش بوده است که از مجموع  از مصاحبه
 کد را به خود اختصاص داده است.  7۱کد، تعداد  2۸6

 

1. Gamification 

2. Betting 
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 گیری بحث و نتیجه 
توکن  کاربردهای  بررسی  به  حاضر  پرداخته  پژوهش  ورزش  صنعت  در  غیرمثلی  های 

نتایج    شد.لیل مضمون  با رویکرد براون و کلارک استفاده  بدین منظور از روش تح  .است
ای و جستجوی اینترنتی منجر  های کیفی حاصل از مصاحبه، جستجوی کتابخانهتحلیل داده

های  های غیرمثلی عملکردی و نمایشی، ورزشمقوله اصلی با عناوین توکن   ۴به استخراج  
ورزشکاران،   توانمندسازی  کنت فروشی  بلیطفانتزی،  با  رل  و  و    7دسترسی  فرعی   29مقوله 

در صنعت ورزش    NFTsهای غیرمثلی  جهت بررسی کاربردهای توکن   )مفهوم(  مقولهزیر
 .شد

 غیرمثلی عملکرد و نمایشی  یهاتوکن

کرده  یورزش  ی هایادگاریبازار    ، تالی ج ید  ی هاونی کلکس متحول  ترا  و    هاگی ل  ها، می اند. 
م کارت  تالی ج ید  یها ییدارا  توانندیورزشکاران  مانند  محدود،  نسخه    ، یمعاملات  ی هابا 

بلاکچین    ی در بازارها  توانندیرا که طرفداران م   ی مجاز  یها یادگاری  ایبرجسته    یهاپی کل
شات  پلتفرم تاپ تهیه کنند و در اختیار طرفداران قرار دهند.معامله کنند،   ایبخرند، بفروشند 

NBA  بارز   کی مسئله  نمونه  این  طرفداران    ییجا  ؛است  از  و  لحظات که    ییویدیبرجسته 
نتایج حاصل از استخراج مقولات شامل    کنند.ی و معامله م  یداریرا خر  یمجوز رسم  یدارا

های باشگاه، ثبت لحظات برجسته یک لیگ  ب و امضای قرارداد اسطورهفروش تصاویر جذ
ویی بقات، ثبت لحظات برجسته ویدیو مساآن توسط باشگاه یا سازمان لیگ    NFTو فروش  

و    NFT  صورتبه  ی ورزشکاران هاکارت  IDصدور    ،NBA Top Shotهر دیدار مانند  
توسط    پتوی و فروش در بازار کر  گی ل  کن یباز  ن یپاس گل، برتر  یقا آگل،    یآقا  NFTفروش  

  صورت بهارزها  های باشگاه در بازار رمزکارت اسطوره  ID، فروش هاو باشگاه  گی سازمان ل
NFT   .نکته حائز اهمیت آنکه تبدیل کردن یک اثر هنری یا دستاورد ورزشی مانند    است

از اصل    NFTتواند موجب گردد بهای  می  NFTمدال، لوح، کاپ و یا هر نماد دیگری به  
برای مثال این امکان وجود دارد    شود.تر  اثر هنری یا دستاورد به لحاظ ارزش دلاری باارزش

های  اثر هنری لبخند ژوکوند مونا لیزا از خود تابلو بهای بیشتری داشته باشد. یافته  NFTکه  
،  (2025)  ۱، پارک و لی(۱۴03)های بختیاری باباپیری و همکاران  این بخش از پژوهش با یافته

 

1. Park & Lee 



 1405 بهار  |  52شماره  | 14سال   | یورزش  تیریدر مد نی نو ی کردها یرو | 214

بیکر(2023)  3، مرو (2023)و همکاران    2، باسون(202۴)و همکاران    ۱اشلیم  و همکاران    ۴، 
( 2022)و همکاران    6، لی(2020)، گلوبوآ و همکاران  (2023)  5، گلوبوآ و میهایلوا (2022)

است. یاNFT  همسو    که   هستند  دیجیتالی  دارایی  نوعی  تعویض،  غیرقابل  هایتوکن   ها 
  هاNFTاز  .کرد  استفاده  کلکسیونی  و  فردمنحصربه  ایایجاد مجموعه  برای  آنها  از   توانمی
داراییمی ایجاد  برای  کارتتوان  تصاویر،  و  ویدیوها  پیراهن،  مانند  دیجیتال    هایهای 

  امضا  دارای  هاییادگاری  دیجیتال  هاینسخه  حتی  یا  محدود  نسخه  با  دیجیتال  معاملاتی
 اخیر  هایها در سالNFTبیان داشتند    (2022)  نابیکر و همکار   ( و2023)  شوند. مرو  استفاده

  جلب   خود  به  را  شایانی  توجه  دیجیتال  هایدارایی  تجارت  و  ایجاد  برای  جدید  روشیعنوان  به
 فردمنحصربه هایها توکن NFTمعتقدند    (2023و میهایلوا )  و گلوبوا(  2025)اند. لی  کرده

  های بازی  هایآیتم  و  موسیقی  تا  گرفته  هنر  از  چیزی  هر  توانندمی  که  هستند  تقسیمی  غیرقابل  و
در پژوهش خود بیان داشتند،  (  2023)دهند. همچنین باسون و همکاران    نشان  را  ویدیویی
  است که طرفداران   NBA's Top Shotی بر ورزش مربوط به  نهای مبت NFTترین  معروف 

برجسته  ورزشکاران  از  دیجیتالی  ویدیوهای  و  تصاویر  تا  کندمی  تشویق  را لحظات    را   و 
هزار دلار به فروش    200و تا  شده  دلار شروع    9شات از  های تاپوکن . این تکنند  آوریجمع

قابل تعویض بودن و غیرقابل تقسیم  فرد بودن، غیربهها به منحصرNFTاعتبار این    .رسندمی
شود بازیکنان بدون نیاز به واسطه برای برند شخصی خود نیز  بودن آن است که موجب می

 کسب درآمد کنند.  
 یدسترسو و کنترل  طیبلخدمات 

ا  فروش امن و شفاف    یبر بلاکچین راه   یمبتن  بلیطفروش    یهاستمی س  :و شفاف  منیبلیط 
امر خطر تقلب و    ن ی . ادهندیارائه م   یورزش   یدادهایرو  طیبل  دیی صدور، فروش و تأ  یبرا

طرفداران  شود.  یفرد در بلاکچین ثبت مبهمنحصر  طوربه  ط ی هر بل  را یدهد زیرا کاهش م  جعل
بلیم  ن یهمچن بازارها  ی هاطی توانند  در  را  اطم  ه یثانو  ی خود  ا  نانیبا  بلیط  اصالت    نکهی از 

   بفروشند. ایشود، انتقال دهند یم دیی تأ ی راحت به
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توان  یهوشمند م یاز قراردادها  : طی فروش مجدد بل  یهوشمند برا ی قراردادهااستفاده از  
مانند    یاز درآمد به فروشنده اصل  یها، بخش طی مجدد بلکه هنگام فروش  نیاز ا  نانی اطم  یبرا

  ط ی بل  عیو توز  مت ی به حفظ کنترل بر ق  ن ی . اکرد  استفاده   ،بازگردد  دادیبرگزارکننده رو  ای  م ی ت
ها  یتنها به بازشوند و نهیاستفاده م  دادیرو  طیبلعنوان  به  ن یها همچن NFT  کند.یکمک م

بلکه    یدسترس د  کیدارند  برانحصربهم  تالیجی مجموعه  را  فراهم  شرکت  یفرد  کنندگان 
  دادکرد و خطر تقلب را کاهش    د یی توان در بلاکچین تأیرا م  NFT  یهاطی بل  نیکنند. ایم

  NFT  صورتبهنمود. فروش بلیط    را فراهم  هیثانو  یفروش مجدد آسان در بازارها   انو امک
که بلیط    زمانی شود؛ها میدلیل قیمت رقابتموجب از بین رفتن بازار سیاه و عدم افزایش بی

رسد فرد با کد یکتای خود )شماره ملی،  به فروش می  NFTبر بستر بلاکچین و در قالب  
که تصمیم بر فروش    کند و زمانی( اقدام به خرید بلیط می ا هر چیز دیگریشماره پاسپورت، ی

بگیرد دارد  مجدد  فروش  امکان  برگزارکننده  به مجموعه  معادل    ،تنها  قیمتی  با   90آن هم 
درصد قیمت خرید که نسبت به مدت زمان شروع رویداد این میزان )قیمت پرداختی به فرد( 

با امکان فروش چندباره    NFT  صورتبهکارهای فروش بلیط  است. یکی دیگر از راه متغیر  
  NFTورزشگاه خانگی هر تیم، تنها و تنها یک    ۱3  اینگونه است که برای صندلی شماره

رسد و پس از ورود فرد به استادیوم و  به فروش می  NFTشود که هر بار همان  ساخته می
باشگاه می  NFTآن    ،اتمام رویداد به  بعدی همان    شودمتعلق  بازی  به فروش    NFTو در 

که  یطوربهداشته باشه    NFTتواند ارزش افزوده برای یک بلیط یا  رسد که این مسئله میمی
صاحب   فرد  توسط  رویداد  یک  در  شده  ثبت  ارزش  می  ۱3شماره    NFTلحظات  تواند 

  NFTدهد یا روند زندگی افراد بعد از خرید یک صندلی با شماره    NFTای به آن  افزوده
های اجتماعی  ها و شبکهه رسانهتواند سوژشانس نامید( می  NFرا    NFTتوان یک  خاص )می

، اشلیم و همکاران  (۱۴03)های بختیاری باباپیری و همکاران  باشد. نتایج این تحقیق با پژوهش 
باسون و همکاران  (202۴) بیکر و همکاران  (2023)،  لوپز و همکاران  (2022)،   ،(2022)  ،

پی   .( همسو است202۱)و همکاران    ۱نوگراها  با    سازی بلاکچین و ادهمحققین اظهار داشتند 
ورزشی بر بستر   رویدادهای چند  ،امواج رادیویی در طراحی سیستم اطلاعات حسابداری بلیط

  بنابراین، هم   شود.ایجاد می  پاسخگوتر  و  کارآمدتر  ورزشی  چند  رویداد  بلاکچین از یک
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  زیرا  ببرند  این سیستم بهره  از   توانند می  رویداد  شرکای عنوان به  بلیط  فروشندگان  هم  و   کمیته
  ممکن   که   حل مسائل کوچکی   در  بیشتری  سهولت   با  را   رویداد  کند  کمک   آنها   به  تواندمی

  این.  کنند  اجرا  کند،  در ذینفعان ایجاد  آن  اعتبار  و  رویداد  موفقیت  برای  دومینویی  تأثیر  است
مانند  رویداد  یک  مشابه  دیگر  رویدادهای  برای  تواندمی  سیستم ورزشی    های پارک  چند 

و   (2022و همکاران )  همچنین لوپز  .شود  اعمال  نیز  سینما  های سالن   و  هانمایشگاه  تفریحی،
)بیکر   همکاران  پژوهش (  2022و  بلیطدر  داشتند  اظهار  خود  های  نگرانی  NFTهای  های 

کاهش موانع فروش   أیید صحت وجمله ت کنند از های سنتی حل میمتعددی را در مورد بلیط
دهد  تواند در رویداد حضور یابد به بازار اجازه میکننده نمیرکتمجدد، زمانی که یک ش

را   قیمت  صورت بهبلیط  نمونهپویا  از  یکی  کنند.  دالاس  گذاری  باشگاه  روند  این  های 
های  هایی برای فروش بلیط بازیاعلام کرده است در حال بررسی گزینه  است که   ماوریکس 

دادهای هوشمند پشتیبانی  رها بیشتر از قراNFT  است. آنان بیان کردند  NFTعنوان  بهخانگی  
کند تا مزایایی فراتر از حضور در بازی را در  میها فراهم  کنند زیرا فرصتی را برای تیممی

ها ایجاد  ه از فروش مجدد بلیط را برای تیمماندتر جمع و درآمد باقییک بسته بلیط جذاب
 کند.

  یورزش فانتز

با استفاده از بلاکچین امکان    یفانتز  ی ورزش  یهاپلتفرم  :ن یبر بلاکچ  ی مبتن   ی فانتز  یها ورزش
  توانند یکند. کاربران میرا فراهم م  کنانیها و آمار بازمی ها، تگی ل  منیشفاف و ا  تیریمد

کنند، با    تیریمدمقولات ایجاد شده را  و    وندندیبپ به آنها  کنند،    جادی را ا  یفانتز  ی هاگی ل
 . بر بستر بلاکچین ایمن خواهد ماند  یبدون دستکار  کنانی ج بازیکه آمار و نتا  نان ی اطم   ن یا
  ها، یباز  جهینت   سها براساخودکار پرداخت  یاجرا  یهوشمند برا یها از قراردادهاپلتفرم  ن یا

نتایج این بخش از پژوهش    .کنندیجوانمردانه استفاده م  یباز   ن یکاهش خطر تقلب و تضم
، گلوبوآ و  (2023)، باسون و همکاران  (۱۴03)ی باباپیری و همکاران  با نتایج تحقیق بختیار

و همکاران    2هوآهنگ   ( و2023)و همکاران    ۱دمیر   (2022)، بیکر و همکاران  (2023)میهایلو  
همکار2022) و  باسون  است،  همسو  می(  2023)ن  ا(  مختلف  ۱69دارند  اظهار    ، ورزشکار 

و  شرکت تأیید  را  رمزنگاری  کردههای  ها،  NFTمعمول    طوربهورزشکاران    اند.تبلیغ 
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ستارگان مشهور جهانی    این ورزشکاران معمولاً  .کنندندی و فوتبال فانتزی را تبلیغ میبشرط
... مسی، دیوید بکهام، شکیل اونیل و  مانند نائومی اوزاکا، کوین دورانت، کلیان امپاپه، لینونل

های رمزنگاری مبتنی بر ورزش  شرکت بیان داشتند  (2023) همچنین دمیر و همکاران  .بودند
  Sorareبه  محققین  عنوان مثال،  به  های ورزشکاران متکی هستند.طیف وسیعی از تأییدیهبه  

با وجود  که    کردندو بیان  که مهمترین و بزرگترین سایت بازی فوتبال فانتزی است اشاره  
های فانتزی  آینده ورزشعنوان  بهرا   Sorare بازی  توانمیهای مختلف،  یامکانات و ویژگ

هیجان جمع پلتفرم  این  زیرا  توکن قلمداد کرد  رقابت  آوری  با  را  تجارت  و  غیرمثلی  های 
شیوه به  استورزشی  کرده  ترکیب  جذاب  امکانات    ،دیگرسویاز  .ای  این  در  را  تمامی 

ند در کنار  ک ای را فراهم میالعادهاکوسیستمی مبتنی بر بلاکچین که شفافیت و امنیت فوق
های  باشگاه فوتبال و اخذ مجوز از لیگ  300با بیش از     Sorare.آوری کرده استهم گرد

المللی مانند  بزرگ اروپایی مانند لیگ برتر انگلستان، لالیگا و سری آ و همچنین مسابقات بین 
کند  رشد تضمین میبهلیگ قهرمانان اروپا و لیگ اروپا همکاری کرده است. این لیست رو

معمول    طور بهورزشکاران    .ها در پلتفرم وجود دارده همیشه طیف متنوعی از بازیکنان و تیمک
NFTشرط وها،  می  بندی  تبلیغ  را  فانتزی  معمولاً  کنند.فوتبال  ورزشکاران  ستارگان    این 

مشهور جهانی مانند نائومی اوزاکا، کوین دورانت، کلیان امپاپه، لینونل مسی، دیوید بکهام،  
و اونیل  بعضشکیل  که  واقعیت  این  بودند.  هستند  ...  بازنشسته  ورزشکاران  این  از  شاید  ی 

باشدتعجب استاما حقیقتی کتمان  آور  از ورزش  . شرکتنشدنی  بلاکچینی  عنوان  بههای 
های قمار و فوتبال فانتزی  گذاری در سایتکار خود جهت سرمایهوهای کسبز مدلبخشی ا 

 کند. زش و فناوری بلاکچین را بازگو میکنند که این امر تعامل صنعت ور استفاده می
 ورزشکاران یتوانمندساز

ورزشکار  م ی مستق  تعامل و  م  یهاپلتفرم  :هوادار  اجازه  ورزشکاران  به  تا  یبلاکچین  دهد 
  ا یفرد  بهمنحصر  یمحتوا   ،یشخص   ات ی با طرفداران خود تعامل داشته باشند و تجرب  ماً ی مستق 

م  ی گذارهیسرما  یهافرصت  یحت ورزشکاران  دهند.  ارائه  را    یهاتوکن   توانندیرا  خود 
  ی جلسات آموزش  ژه،یو  یدادها یبه رو  یدسترس   یبرا  توانندیطرفداران م  که  کنند  یاندازراه

ی دیگر امکان  ت یریخودمد مشاغلهمچنین  کنند. یداریها را خرآن شده،یشخص یهاامی پ ای
توانند مشاغل خود را  یورزشکاران م  ن،یبا بلاکچ   .فناوری بلاکچین برای ورزشکاران است

برند خود و کسب    تیریاز مذاکره در مورد قراردادها گرفته تا مد  ؛ کنند  تیریتر مدمستقل
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  ت ی شفاف   ن یتعامل طرفداران، تضم  شیبلاکچین با افزا  یفناور  خود.  ریدرآمد از حقوق تصو
طرفداران    یهاکند. از توکن یصنعت ورزش را متحول م  د،ی جد  یدرآمد  ی هاانیجر  جادیو ا
را    یا نوآورانه  ی بلاکچین ابزارها  رمتمرکز،ی غ   یمال   ن یمأامن و ت طی بل  دیگرفته تا خر  NFT  و

تا با مخاطبان خود ارتباط برقرار   کندیفراهم م  انو ورزشکار  هاگی ل  ،یورزش   یهامی ت  یبرا
عمل و  را    اتی کنند  مبهخود  فناور  تیریمد  یثرترؤطور  که  همانطور  به    یکنند.  بلاکچین 

  ی و منجر به کاربردها  ابدییم  ش یآن بر ورزش احتمالاً افزا  تأثیردهد،  یتکامل خود ادامه م
حقیق با نتایج تحقیقات بختیاری باباپیری و نتایج این بخش از ت شود.یم ندهیتر در آنوآورانه

، بیکر و همکاران  (2023)، باسون و همکاران  (2023)، گلوبوآ و همکاران  (۱۴03)همکاران  
سو (2022) همکاران    ۱،  است2020)و  همسو  داشتند  .(  بیان  حوزه  آنان  از  که  هاییکی  ی 

  کاربردی  های برنامه.  است  درآمد  کسب  بگذارد،  تأثیر  ورزش  صنعت  بر  تواند  بلاکچین می
بلاکچین فین  و  سازمانمی  تک    هایحمایت  طریق  از  تا  سازند  قادر  را   ورزشی   هایتوانند 

  درآمدی جدیدی ایجاد  هایجریان  دیجیتال،  خدمات  و  محصولات  سایر  و  تبلیغات  مالی،
 برندهای   از  بهتر  درآمد  کسب  به  قادر  را  ورزشکاران  تواندمی  بلاکچین   براین،علاوه.  کنند

همچنین   .کند طرفداران مشارکت و تأیید معاملات  های جدید برایراه ارائه با خود شخصی
سازمان داشتند  داراییبیان  ایجاد  با  ورزشکاران  و  منحصربهها  دیجیتال  ایجاد  های  و  فرد 

میفرصت جدید  تبلیغاتی  و  حمایتی  درآمدهای  باشندتوانند  داشته  اکوسیستم    .زایی  در 
ای یک گروه سهامدار کلیدی هستند زیرا ، ورزشکاران حرفهورزشی و ذینفعان کلیدی آن

با ستارهآنها  و  میزیگران  شمار  به  نمایش  اصلی  میآیندهای  ورزشکاران  تعامل  .  توانند 
طرفداران را شکل دهند و از طریق عملکرد و برند شخصی خود کسب درآمد کنند. همچنین  

  و  ترامن   راه  ارائه  برای  توانبلاکچین می  فناوری  د از ندار( بیان می2022کاران )و هم  بیکر
  مثال،عنوان  به.  خود استفاده کرد شخصی  برند  از  درآمد  کسب  برای  ورزشکاران  به  ترشفاف

  از  درصدی  دهندهنشان  که  برد  کاربه  ورزشکار  هایتوکن   ایجاد  برای  توانمی  بلاکچین را 
  در   توان می  را  ورزشکار   هایتوکن .  است  مختلف   درآمدی  هایجریان  از   ورزشکار درآمد  

  خود   شخصی  برند  تا   دهدمی  به ورزشکاران اجازه  و  کرد  دادوستد  غیرمتمرکز  صرافی  یک
 (2020)  کنند. همچنین سو و همکاران  دریافت  غرامت  خود  ارزش  برای  و  کنند  مدیریت  را

 

1. Su 
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از یک رویداد را  منحص  یهاNFT  ،شاهکارهای هنریبیان داشتند، مشابه   به یک نسخه  ر 
ای مانند گل با  یک گل افسانه  NFT  مانند  توان از طریق یک حراجی بزرگ فروختمی

عواملی چون    تأثیرها تحت  NFTاین    یا گل برگردان کریستیانو رونالدو.دست مارادونا، و  
اضافی محتوای  دیگر  و  رویداد  اهمیت  ورزشکار،  راه  است  شهرت  از  یکی  های  که 

از کریستانو رونالدو در زمانی    NFT. به همین منظور یک  توانمندسازی ورزشکاران است
 هزار دلار فروخته شد.  290که وی در باشگاه یوونتوس عضویت داشته به مبلغی در حدود 

)توکن NFT  ندهیآ تعوری غ  یهاها  امضی قابل  ورزش  صنعت  در  و  دواری (  است  کننده 
  یدی چند نکته کل  نجای. در اافتیتکامل خواهد    یقابل توجه   طوربه  ندهی آ  یهادر سالاحتمالاً  

طرفداران ارائه    یرا برا  یفردبهها راه منحصرNFT  :در نظر گرفته شود  دیوجود دارد که با
  یهابا داشتن مجموعهارتباط داشته باشند.  ها و ورزشکاران مورد علاقه خود  میدهند تا با تیم
کارت  ،یتالیجید طرفداران    ،یمجاز   یکالاها  ایبرجسته    یهایباز  ،یتجار  یها مانند 
  تیحس مالک  ن یکنند. ا  برقرار  ،که دوست دارند  ییهابا ورزش  یترقیارتباط عم  توانندیم
  ی هاسازمان  یبرا  یدیجد  یدرآمد  ی هاانیدهد و جر  ش یهواداران را افزا یوفادار  تواندیم

ای حائز توجه است  نکته  تالیجی د  یهاییکسب درآمد از داراهمچنین    کند.  جاد یا  ی ورزش
که قبلًا    ییهابه روش  تالیجی د  یهاییاز دارا  توانندیو ورزشکاران م  یورزش   ی هاسازمانکه  

  یفروش محتوا یتوان برایها را م NFTمثال، عنوان بهنبود، کسب درآمد کنند.  ریپذامکان
ملاقات و    یحت   ایامضا شده،    تالی ج ید  یهایادگاریصحنه،    پشت  یهالمی مانند ف  ،یانحصار 

ا  یجاز م  یاحوالپرس منبع درآمد جدیم  ن یاستفاده کرد.  برا  یدیتواند  و    یرا  ورزشکاران 
( ممکن  طی )مانند فروش بل  یدرآمد سنت   یها انیکه جر  یدر مواقع  ویژهها فراهم کند بهمی ت

 است محدود باشد.  

تواند در این دو صنعت مورد تحول قرار  فاکتوری است که میی دیگر  و دسترس   طی بل
صدور   یبرا  دیی أمطمئن و قابل ت  یرا با ارائه راه  طی توانند صنعت فروش بلیها مNFT  .گیرد

کمک   ۱نگ یو اسکالپ   یتواند به کاهش کلاهبرداریم  مسئله  ن یمتحول کنند. ا  طی و انتقال بل
  ی انحصار ی دهد، مانند دسترسیارائه م ط ی را به دارندگان بل  یشتری ب یایکه مزایحالدر  .کند

 

مدت به دنبال  گران با انجام معاملات متعدد در یک بازه زمانی کوتاه شود که معاملهای گفته میه سبک معاملاتی. ب۱

 .کنندتوجهی را کسب میدر نهایت، از مجموع این سودهای کوچک بازده قابل .کسب سودهای کوچک هستند
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رو همچنین  هاکالا   ای  دادها یبه  م  ی قراردادها،  توزیهوشمند  امت   عیتوانند  به    از ی حق  را 
 خودکار انجام دهند.  طوربه طی ها در هر بار فروش مجدد بلسازمان ایهنرمندان، ورزشکاران 

بمجاز  اتی و تجرب   یبازدیگر مبحث مهم   بازNFT  ادغاموده که  ی  با    ییویدیو  یها  یها 
تجرب  ی ورزش مرزها  گر ید  یک ی  ی مجاز  اتی و  باز  زیانگ   جان ی ه   یاز    توانندیم  کنان ی است. 

  هامی کل ت   یحت  ای  هاومیاستاد  کن،یباز  یهامانند کارت  یفرد درون بازمنحصربه  یهاییدارا
م باشند که  مبادله    توانندیرا داشته  ا  ایآنها را  اقتصاد جدیم  ن ی بفروشند.  را در    یدیتواند 

  را محو کند.  یواقع  یای و دن  یمجاز  یهاورزش  ن یکند و خطوط ب  جادی ا  یورزش  یهایباز
پتانس  بااما   این تکنولوژی  لی وجود  بالای  با  چالش   ،بسیار  مرتبط  در  ها  NFTها و خطرات 

دارد وجود  ورزش  می  صنعت  به  که  نمود  بازار  نوساناتتوان    اری بس   NFTبازار    .اشاره 
  یهاینگرانعلاوه  به  باشد.  یقابل توجه   متی تواند در معرض نوسانات قیاست و م  یبازسفته

  ی هایاثبات کار، نگران یهاستمی س  ژهیوبه ن،یبلاکچ یفناور یمصرف انرژ ی وط ی محستیز
اجماع کارآمدتر    ی هاسمی به سمت مکان  ریی حال، تغ ن یداده است. باا  ش ی را افزا  یط ی محستیز

ا سهام(  اثبات  کاهش    ن ی)مانند  را  استموضوع  ونظارت   تی قطع  عدمهمچنین    .داده   ی 
  یی هااست و ممکن است چالش   ریی ها هنوز در حال تغ NFT  یبرا  یو نظارت   یانداز قانونچشم

   کننده وجود داشته باشد.از مصرف تیماو ح اتی مال ،یمعنو  ت ی در رابطه با حقوق مالک

  قاً ی شوند، دق   لیاستاندارد از صنعت ورزش تبد  یبه بخش   توانندیها مNFTدرازمدت،    در
شده است. همانطور که   لیمصرف رسانه تبد ی هنجار برا کیبه  تال یجی د انیجر نکه یمانند ا
توانند  یها م NFTشوند،  یم   آشنا  تالیجی د  تی با مالک  یشتریکند و افراد بیم  شرفتی پ  یفناور

  ینحوه تعامل طرفداران با ورزش، نحوه کسب درآمد ورزشکاران از برندها  ررا د  ینقش اصل
اسازمان  یتال ی ج ید  یها ییدارا  تیریخود و نحوه مد ها در صنعت  NFT  ندهیآ  کنند.  فا یها 

وجود دارد،    ی دگی رس  یبرا  ییهاکه چالش یحالدر   شدو متحول خواهد    ایورزش احتمالاً پو
جر  ش ی افزا  لی پتانس طرفداران،  تجرب  دیجد  یدرآمد  یهاانیمشارکت  نوآورانه،    اتی و 

NFT  بالغ و بازار    ی. همانطور که فناورکندیم  لیرشد تبد  یکننده برامنطقه قانع  ک یها را به
  NFTاز  یگذارترتأثیرخلاقانه و  یهااستفاده یتوان انتظار داشت که حتیشود، میم تی تثب 

 . می در ورزش مشاهده کن
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